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PREFEITURA DO

Bz CUIDANDO DO FUTURO DE TODOS

PREFEITURA MUNICIPAL DO IPOJUCA
SECRETARIA DE EDUCAGAO
DIRETORIA DE ENSINO
ORGANIZAGAO CURRICULAR BIMESTRAL
COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA
MODALIDADE: EJA

ORGANIZADOR CURRICULAR -EJA

FASE: |
1° BIMESTRE
UNIDADES OU OBJETOS DE
CAMPOS CONHECIMENTO
TEMATICOS (AS) HABILIDADES
A histéria da (EFEJAAIMAIP-01)Relacionar a histéria da Matematica na construgédo do
matematica conceito de numero e sua importancia no contexto social.
Contagem de rotina, | (EFEJAAIMAO1IP) Reconhecer, utilizar e analisar os nimeros naturais como

crescente e indicador de quantidade ou de ordem (valor monetario, numero de estudantes
decrescente. em sala de aula etc.) em diferentes situagbes cotidianas e reconhecer

NUMEROS

Reconhecimento de | situacbes em que os numeros ndo indicam contagem nem ordem, mas sim

numeros no contexto | cdodigo de identificagdo (etc.). Tais como numeros escritos em documentos

diario: indicagdo de | pessoais, codigos de barras, contas de agua e luz, telefone, casa, placa de
quantidades, carro, entre outros presentes no contexto social rural e urbano do Ipojuca.

indicacao de ordem




ou indicagao de
codigo para a
organizagao de
informacoes
(EFEJAAIMAO2IP) Contar de maneira exata ou aproximada, utilizando
diferentes estratégias como o pareamento e outros agrupamentos ou
reagrupamentos, com ou sem o uso de material manipulavel como suporte,
~ . . . tais como materiais didaticos, recursos tecnoldgicos, livros, entre outros.
c:;ﬁ%:;é:]slt;nr?zt':;s’ (EFEJAAIMAO3IP) Estimar e comparar quantidades de objetos de dois
’ | conjuntos (em torno de 20 elementos), por estimativa e/ou por
pareamento ou outros correspondéncia (um a um, dois a dois) para indicar “tem mais”, “tem menos”
agrupamentgs e ou “tem a mesma quantidade”, com ou sem o uso de material manipulavel
olinfpreliziel) como suporte, tais como quadro valor de lugar (QVL), material dourado,
abaco, entre outros.
(EFEJAAIMAIP-08) Esbogar ou representar o espaco, incluindo percursos e
trajetos, por meio de registros pessoais, identificando entradas, saidas e pontos
Localizagdo e de referéncia a fim de localizar-se em ambientes familiares variados e/ou
movimentagéo de desconhecidos. _ §
pessoas e objetos no (EFElJAA:IMA54IP) Descrever,' em linguagem verbal e nao verbal, a
espago, segundo Iocah;ag_ao de pessoas e de objetos no egpago~segundo um dado ponto de
pontos de referéncia I:eferer]cla, compreen.de.ndo que, para a utlllzggao de term_os que se refer'ern
e indicagdo de ’ | a posicdo, como direita, esquerda, em cima, em baixo, &€ necessario

s explicitar-se o referencial.
mudangas de diregao
e sentido.

Quantificagao de
elementos de uma

GEOMETRIA

Figuras geométricas
espaciais (cubo, bloco
retangular, piramide,

cone. cilindro e (EFEJAAIMAG1PE-IP) Nomear e associar figuras geométricas espaciais

(cubo, bloco retangular, piramide, cone, cilindro e esfera) a objetos do mundo

esfera): iy ]
reconhecirzlento fisico (bozd, embalagens retangulares, latas de bases redondas congruentes,
. bolas de sinuca e outros).
representacoes,
analise de

caracteristicas e



planificagoes.

Estimativas de
comprimento, massa
e capacidade:
comparagoes e
unidades de medida
nao convencionais

Medida de
comprimento:
unidades nao

padronizadas e
padronizadas (metro,
centimetro e
milimetro)

GRANDEZAS E
MEDIDAS

Medidas de tempo:
intervalo de tempo,
uso do calendario,
leitura de horas em
reldgios digitais e
analégicos e
ordenacgao de datas

(EFEJAAIMAIP-10) Comparar comprimentos, capacidades ou massas,
utilizando termos como mais alto, mais baixo, mais comprido, mais curto, mais
grosso, mais fino, mais largo, mais pesado, mais leve, cabe mais, cabe menos,
entre outros, para ordenar objetos de uso cotidiano.

(EFEJAAIMAIP-11) Utilizar estimativa de comprimentos, capacidades e massas
para resolver e elaborar situagdes-problema com unidades nao padronizadas de
medidas (palmos, passos, copo d’agua, entre outras).

(EFEJAAIMAIP-12) Reconhecer os instrumentos de medida padronizados mais
usuais e a sua fungao social (régua, fita métrica, trena, balanga e outros).

(EFEJAAIMAIP-15) Conhecer aspectos historicos relacionados as medidas
de comprimento, os instrumentos de medida mais usuais (metro, régua, fita
métrica, trena e metro articulado) e a sua funcao social.
(EFEJAAIMAT70PE-IP) Estimar, medir e comparar comprimentos de salas e
de poligonos, estabelecendo a soma das medidas dos seus lados
(contorno), utilizando unidades de medida ndo padronizadas (palmo,
passos, pé etc.), padronizadas mais usuais (metro, centimetro e milimetro) e
diversos instrumentos de medida (régua, fita métrica, "barbante" (para linhas
curvas) e etc.).

(EFEJAAIMA73PE-IP) Relatar em linguagem verbal ou nao verbal
sequéncia de acontecimentos relativos a um dia, utilizando, quando
possivel, os horarios dos eventos, produzindo a escrita de datas,
apresentando o dia, 0 més e o ano, indicando o dia da semana consultando
calendarios.

(EFEJAAIMAIP-17) Identificar instrumentos apropriados (relégios e calendarios)
para medir tempo (incluindo dias, semanas e meses).

(EFEJAAIMAIP-20) Reconhecer e relacionar periodos do dia, dias da semana e
meses do ano, utilizando calendario, quando necessario.

(EFEJAAIMAIP-21)Produzir uma data, oralmente e escrita, apresentando o dia,
0 més e o0 ano, e indicar o dia da semana de uma data, consultando calendarios.



Leitura, coleta,
classificagao e
representacao de
dados em tabelas

PROBABILIDADE E | SiMples e de dupla

ESTATISTICA CAIEER O E
graficos de colunas.

Nocao de acaso e da
ideia de aleatério em
situagoes do

(EFEJAAIMAIP-24) Ler, interpretar e analisar dados expressos em tabelas e
em graficos de colunas simples ou pictérico, utilizando prioritariamente
informagdes oriundas do contexto social ao qual o aluno esta inserido em
Ipojuca.

(EFEJAAIMAB1PE-IP) Comparar informagbdes de pesquisas apresentadas
por meio de tabelas de dupla entrada e em graficos de colunas simples ou
barras para melhor compreender aspectos da realidade proxima.

(EFEJAAIMAB3PE-IP) Classificar eventos envolvendo o acaso, tais como

“acontecera com certeza”, “talvez aconteca” e “é impossivel acontecer”, em
situacdes do cotidiano.

cotidiano
ORGANIZADOR CURRICULAR - EJA
FASE: |
2° BIMESTRE
UNIDADES OU OBJETOS DE
CAMPOS CONHECIMENTO

TEMATICOS (AS)
Leitura, escrita,
comparagao e
ordenacgao de
numeros naturais.

NUMEROS Reta numérica.

HABILIDADES

(EFEJAAIMAO04IP) Contar, ordenar e agrupar a quantidade de objetos de
colecdes até 100 unidades e apresentar o resultado por registros verbais e
simbdlicos em situagdes de seu interesse como jogos, brincadeiras, materiais
da sala de aula, entre outras circunstancias da cultura popular local e
regional.

(EFEJAAIMAOQ9PE-IP) Comparar numeros naturais de até duas ordens em
situacoes cotidianas, com e sem suporte da reta numérica, como também de
materiais manipulaveis/concretos diversos.




ALGEBRA

ALGEBRA

Composigao e
decomposicao de
numeros naturais

Problemas envolvendo
diferentes significados
da adicao e da
subtragao (juntar,
acrescentar, separar,
retirar)

Padroes figurais e
numeéricos:
investigacao de
regularidades ou
padroes em
sequéncias
Sequéncias
recursivas:
observagao de regras
usadas, utilizadas em
seriagées numéricas
(mais 1, mais 2, menos
1, menos 2, por
exemplo).

(EFEJAAIMA11IP) Compor e decompor numero de até trés ordens por meio
de diferentes adi¢oes (por exemplo: 10=2+8 ou 2+8=10; 10=5+5 ou 5+5=10,
etc.), com o suporte de material manipulavel, contribuindo para a
compreensao de caracteristicas do sistema de numeragdo decimal e o
desenvolvimento de estratégias de calculo.

(EFEJAAIMA14IP) Resolver e elaborar situagcées-problemas de adigdo e de
subtragao, envolvendo numeros de até trés ordens, com os significados de
juntar, acrescentar, separar, retirar e comparar, com o suporte de imagens e/ou
material manipulavel, utilizando estratégias de calculo, exato ou aproximado,
pessoais ou convencionais, oportunizando as trocas e as analises criticas para
revisdo e resolugédo dos problemas, com o suporte de imagens, material
manipulavel e/ou digital.

(EFEJAAIMA15IP) Construir fatos basicos da adicdo, subtracdo e da
multiplicagao (utilizando- se de diversas estratégias de calculos: composi¢ao

e decomposicao por meio de adigdes, subtracbes e multiplicacdes,
procedimentos de contagem, diversas formas de representacgado, inclusive
com sinais de adi¢ao, subtragcdo, multiplicacdo e igualdade) para o calculo
mental ou escrito.

(EFEJAAIMAA41IP) Organizar e ordenar objetos familiares ou representagdes
por figuras, por meio de atributos, tais como cor, forma e medida,
favorecendo o trabalho com padrdes no agrupamento, classificacdo e
ordenacao, por escrito ou por desenho.

(EFEJAAIMAAJ42IP) Descrever, apos o reconhecimento e a explicitagdo de um
padrdo (ou regularidade), os elementos ausentes em sequéncias recursivas
de numeros naturais, objetos ou figuras, por meio de palavras, simbolos ou
desenhos.



Figuras geométricas
planas (circulo,
quadrado, retangulo e
triangulo, quadrado
retangulo, trapézio e
paralelogramo):
reconhecimento e
analise de
caracteristicas

GEOMETRIA

Significado de medida
e de unidade de
medida

Medidas de tempo:
intervalo de tempo,
uso do calendario,
leitura de horas em
relégios digitais e
analégicos e
ordenacao de datas
Sistema monetario
brasileiro:
reconhecimento de
cédulas e moedas e
equivaléncia de
valores e problemas.
Coleta e organizagao
de informacgoes,
registros pessoais
para comunicagao de
informagoes coletadas

GRANDEZAS E
MEDIDAS

PROBABILIDADE E
ESTATISTICA

(EFEJAAIMAS7IP) Reconhecer, comparar e nomear figuras planas (circulo,
quadrado, retadngulo e tridngulo) por meio de caracteristicas comuns em
desenhos apresentados em diferentes disposicobes ou em solidos
geomeétricos, utilizando-se da exploragdo de elementos da natureza,
ferramentas digitais, entre outros recursos visuais e materiais manipulaveis
do cotidiano escolar e social.

(EFEJAAIMAIP-13) Reconhecer que o resultado de uma medida depende da
unidade de medida utilizada, variando as grandezas e os instrumentos de
medida.

(EFEJAAIMAIP-14) Escolher a unidade de medida (metro, centimetro e
milimetro; hora, minuto e segundo; litro e mililitro) e o instrumento mais
apropriado para medigdes de comprimento (régua e fita métrica), tempo (relégio
e calendario) e capacidade (recipiente graduado).

(EFEJAAIMA73PE-IP) Relatar em linguagem verbal ou nado verbal
sequéncia de acontecimentos relativos a um dia, utilizando, quando
possivel, os horarios dos eventos, produzindo a escrita de datas,
apresentando o dia, o més e o ano, indicando o dia da semana consultando
calendarios.

(EFEJAAIMAT76IP) Reconhecer e relacionar valores de moedas e cédulas do
sistema monetario brasileiro para resolver situagdes simples do cotidiano do
estudante, explorando diversos tipos de materiais manipulaveis.

(EFEJAAIMAB89IP) Realizar pesquisa, envolvendo até duas variaveis
categoricas de seu interesse e universo de até 50 elementos, e organizar dados
coletados por meio de representagdes pessoais ou em listas, tabelas e graficos
de colunas simples com apoio de malhas quadriculadas, tendo como foco
temas que oportunizem a contextualizagdo com os aspectos socio-hitéricos e
culturais locais e regionais.



ORGANIZADOR CURRICULAR - EJA

FASE: |
3° BIMESTRE
UNIDADES OU OBJETOS DE
CAMPOS CONHECIMENTO

TEMATICOS (AS)

NUMEROS

Leitura, escrita,
comparagao e
ordenagao de

numeros naturais.

Composicao e
decomposicao de
numeros naturais

Problemas
envolvendo diferentes
significados da
adicao e da subtragao
(juntar, acrescentar,

HABILIDADES

(EFEJAAIMAOG6PE-IP) Ler, comparar e ordenar numeros naturais (até a ordem
de centenas) pela compreensado de caracteristicas do sistema de numeracgao
decimal (valor posicional e funcdo do zero) e de sua representagdo na reta
numerica.

(EFEJAAIMAO7IP) Fazer estimativas por meio de estratégias diversas a
respeito da quantidade de objetos de colegdes e registrar o resultado da
contagem desses objetos (até 1000 unidades), com ou sem o0 uso de material
manipulavel como suporte, tais como QVL, material dourado, abaco, etc.
(EFEJAAIMAO08IP) Comparar quantidades de objetos de dois conjuntos, por
estimativa e/ou por correspondéncia (um a um, dois a dois, entre outros), para
indicar “tem mais”, “tem menos” ou “tem a mesma quantidade”, indicando,
quando for o caso, quantos a mais e quantos a menos, através de
situagdes-problema com jogos e desafios, com ou sem o uso de material
manipulavel como suporte, tais como QVL, material dourado, abaco, etc.
(EFEJAAIMA11IP) Compor e decompor numero de até trés ordens por meio
de diferentes adi¢cbes (por exemplo: 10=2+8 ou 2+8=10; 10=5+5 ou 5+5=10,
etc.), com o suporte de material manipulavel, contribuindo para a
compreensao de caracteristicas do sistema de numeragcdo decimal e o
desenvolvimento de estratégias de calculo.

(EFEJAAIMA15IP) Construir fatos basicos da adigdo, subtracdo e da
multiplicacao (utilizando- se de diversas estratégias de calculos: composicao e
decomposicdo por meio de adicdes, subtracbes e multiplicacoes,
procedimentos de contagem, diversas formas de representacéo, inclusive com
sinais de adicao, subtracdo, multiplicagao e igualdade) para o calculo mental
ou escrito.




ALGEBRA

GEOMETRIA

GRANDEZAS E
MEDIDAS

separar, retirar)

Sequéncias
recursivas:
observacao de regras
usadas, utilizadas em
seriagcées numeéricas
(mais 1, mais 2,
menos 1, menos 2,
por exemplo).

Localizagao e
movimentagao de
pessoas e objetos no
espacgo, segundo
pontos de referéncia,
e indicagao de
mudancgas de diregao
e sentido
Esbocgo de roteiros e
plantas simples

Medida de
comprimento:
unidades nao

padronizadas e
padronizadas (metro,
centimetro e
milimetro).

Medida de

capacidade e de
massa: unidades de
medida nao
convencionais e
convencionais (litro,

(EFEJAAIMAIP-06) Reconhecer os primeiros termos de uma sequéncia
recursiva, sejam eles formados por numeros naturais, figuras ou objetos e
explicitar o padrao, isto €, esclarecer a regularidade observada, para indicar ou
descrever os elementos ausentes.

(EFEJAAIMAA43PE-IP) Construir sequéncias de numeros naturais em ordem
crescente ou decrescente a partir de um numero qualquer, utilizando uma
regularidade estabelecida.

(EFEJAAIMASSPE-IP) Descrever e representar, por meio de esbogos de
trajetos ou utilizando croquis e maquetes, a movimentagdo de pessoas ou de
objetos no espaco, incluindo mudangas de diregcao e sentido, com base em
diferentes pontos de referéncia (por exemplo: siga em frente, va a direita, a
proxima quadra a esquerda, em cima, em baixo, atras, em frente, entre a
quadra esportiva e o portdo da escola etc.).

(EFEJAAIMAG4PE-IP) Esbocar roteiros a ser seguidos ou plantas de
ambientes familiares, assinalando entradas, saidas e alguns pontos de
referéncia.

(EFEJAAIMAT70PE-IP) Estimar, medir e comparar comprimentos de salas e de
poligonos, estabelecendo a soma das medidas dos seus lados (contorno),
utilizando unidades de medida n&o padronizadas (palmo, passos, pé etc.),
padronizadas mais usuais (metro, centimetro e milimetro) e diversos
instrumentos de medida (régua, fita métrica, "barbante" (para linhas curvas) e
etc.).

(EFEJAAIMAT71PE-IP) Estimar, medir e comparar capacidade e massa,
utilizando estratégias pessoais e unidades de medida ndo padronizadas (copo,
xicara, garrafa, colher etc.) ou padronizadas (litro, mililitro, centimetro cubico,
grama e quilograma) e instrumentos adequados (balancga, recipiente graduado
etc.).



mililitro, cm?®, grama
e quilograma).

Medidas de tempo:
intervalo de tempo,
uso do calendario,
leitura de horas em
relégios digitais e
analégicos e
ordenacgao de datas

Nocao de acaso e da
ideia de aleatério em
situacoes do
cotidiano

PROBABILIDADE E
ESTATISTICA

(EFEJAAIMAIP-16) Conhecer aspectos historicos relacionados as medidas de
tempo.

(EFEJAAIMAIP-18) Utilizar o calendario para registrar e localizar datas
relacionadas as diferentes situacdes vivenciadas e que fazem parte da cultura
local/regional.

(EFEJAAIMAIP-19) Indicar a duragao de intervalos de tempo entre duas datas,
como dias da semana e meses do ano, utilizando calendario, para
planejamentos e organizacao de agenda.

(EFEJAAIMAT74IP) Ler e registrar medidas e intervalos de tempo em horas,
minutos e segundos, utilizando relégios (analogico e digital) para informar os
horarios de inicio e término de realizacdo de uma atividade e sua duragao,
realizando conversdes simples e resolvendo problemas utilizando unidades de
tempo.

(EFEJAAIMAB4PE-IP) Classificar resultados de eventos cotidianos aleatérios
como “pouco provaveis”, “muito provaveis”, “improvaveis” e “impossiveis”.



ORGANIZADOR CURRICULAR - EJA

FASE: |
4° BIMESTRE
UNIDADES OU OBJETOS DE
CAMPOS CONHECIMENTO

TEMATICOS (AS)

NUMEROS

ALGEBRA

GEOMETRIA

Problemas
envolvendo diferentes
significados da
adicao e da subtracao
(juntar, acrescentar,
separar, retirar)

Problemas
envolvendo adicao
de parcelas iguais

(multiplicacao)

Sequéncias
recursivas:
observacgao de regras
usadas, utilizadas em
seriagcées numeéricas
(mais 1, mais 2,
menos 1, menos 2,
por exemplo).
Figuras geométricas
espaciais (cubo,
bloco retangular,
piramide, cone,
cilindro e esfera):

HABILIDADES

(EFEJAAIMA14IP) Resolver e elaborar situagbes-problemas de adicao e de
subtracdo, envolvendo numeros de até trés ordens, com os significados de
juntar, acrescentar, separar, retirar e comparar, com o suporte de imagens e/ou
material manipulavel, utilizando estratégias de calculo, exato ou aproximado,
pessoais ou convencionais, oportunizando as trocas e as analises criticas para
revisdo e resolugdo dos problemas, com o suporte de imagens, material
manipulavel e/ou digital

(EFEJAAIMA21IP) Resolver e elaborar situagées-problemas de multiplicagao
(por 2, 3, 4 e 5) com a ideia de adi¢cao de parcelas iguais por meio de estratégias
e formas de registro pessoais, utilizando ou nado suporte de imagens e/ou
materiais manipulaveis e digitais.

(EFEJAAIMAA45IP) Descrever os elementos ausentes em sequéncias repetitivas
e em sequéncias recursivas de numeros naturais, objetos ou figuras, a partir das
regularidades ou padrdes identificados nas sequéncias.

(EFEJAAIMAG60OIP) Reconhecer, nomear, comparar e relacionar figuras
geométricas espaciais (cubo, bloco retangular, piramide, cone, cilindro e esfera),
relacionando-as com objetos familiares do mundo fisico (bozd, embalagens
retangulares, latas de bases redondas congruentes, bolas de sinuca e outros.




reconhecimento,
representagoes,
anadlise de
caracteristicas e
planificacoes.
Figuras geométricas
planas (circulo,
quadrado, retangulo e
triangulo, quadrado
retangulo, trapézio e
paralelogramo):
reconhecimento e
analise de
caracteristicas
Sistema monetario
brasileiro:
reconhecimento de
cédulas e moedas e
equivaléncia de
valores e problemas.
Comparacgao de areas
por superposicao

GRANDEZAS E
MEDIDAS

Leitura, coleta,
classificagao e
representacao de
dados em tabelas
simples e de dupla
entrada e em

PROBABILIDADE E i
graficos de colunas

ESTATISTICA

(EFEJAAIMAS7IP) Reconhecer, comparar € nomear figuras planas (circulo,
quadrado, retangulo e tridngulo) por meio de caracteristicas comuns em
desenhos apresentados em diferentes disposicbes ou em soélidos
geométricos, utilizando-se da exploragdo de elementos da natureza,
ferramentas digitais, entre outros recursos visuais e materiais manipulaveis do
cotidiano escolar e social.

(EFEJAAIMAT77PE-IP) Estabelecer a equivaléncia de valores entre moedas e
cédulas do sistema monetario brasileiro para resolver situagdes cotidianas.

(EFEJAAIMAIP-22) Comparar, visualmente ou por superposicao, areas de faces
de objetos, de figuras planas ou de desenhos.

(EFEJAAIMAIP-25) Ler, interpretar e comparar dados apresentados em tabelas
de dupla entrada, graficos de barras ou de colunas, envolvendo resultados de
pesquisas significativas, utilizando termos como maior e menor frequéncia,
apropriando-se desse tipo de linguagem para compreender aspectos da
realidade sociocultural significativos.

(EFEJAAIMAB1PE-IP) Comparar informacdes de pesquisas apresentadas por
meio de tabelas de dupla entrada e em graficos de colunas simples ou barras
para melhor compreender aspectos da realidade proxima.
(EFEJAAIMAS82PE-IP) Realizar pesquisa em universo de até 30 elementos,
escolhendo até trés variaveis categoricas de seu interesse ou que sejam
comuns a todos, como a predilecdo por cores, por frutas da regido, ou ainda

suas idades, por exemplo, organizando os dados coletados em listas, tabelas e
graficos de colunas simples.



ORGANIZADOR CURRICULAR - EJA

FASE: Il
1° BIMESTRE
UNIDADES OU OBJETOS DE
CAMPOS CONHECIMENTO
TEMATICOS (AS) HABILIDADES
Leitura, escrita, (EFEJAAIMAOSIP) Ler, escrever e comparar numeros naturais de até a ordem
comparacao e de dezenas de milhar, estabelecendo relagdes entre os registros numéricos e
ordenacgao de em lingua materna, reconhecendo numeros pares e impares, com ou sem o
numeros naturais. apoio de materiais que auxiliem o entendimento das diferentes formas de
representacédo e ordem dos numeros.
Composicao e (EFEJAAIMA12PE-IP) Identificar caracteristicas do sistema de numeracao

decomposicao de decimal, utilizando a composi¢cao e a decomposicdo de numero natural de até
numeros naturais quatro ordens.
Reta numérica (EFEJAAIMA10IP) Estabelecer a relacdo entre numeros naturais e pontos da
reta numérica para utiliza-la na ordenacdo dos numeros naturais e também na
construcdo de fatos da adicdo e da subtragdo, relacionando-os com

NUMEROS deslocamentos para a direita ou para a esquerda, favorecendo assim, a
construcao de estratégias de calculo mental ou escrito, exato ou aproximado.
Problemas (EFEJAAIMA16IP) Utilizar diferentes procedimentos de calculo mental e escrito
envolvendo (algoritmos convencionais ou n&o convencionais) para resolver problemas
diferentes significativos envolvendo adigao e subtragdo com numeros naturais, com ou sem
significados da o suporte de calculadoras, jogos e materiais didaticos variados.
adicao e da
subtracao (juntar,
acrescentar,

separar, retirar)




ALGEBRA

Problemas
envolvendo diferentes
significados da
adicao e da subtracao
(juntar, acrescentar,
separar, retirar)
Problemas
envolvendo adig¢ao de
parcelas iguais
(multiplicagao)

Problemas
envolvendo diferentes
significados da
multiplicagcao e da
divisao: adigao de
parcelas iguais,
configuragao
retangular,
proporcionalidade,
reparticao equitativa e
medida
Sequéncia numérica
recursiva formada por
multiplos de um
numero natural.

Sequéncias
recursivas:
observagao de regras
usadas, utilizadas em
seriagées numeéricas
(mais 1, mais 2,

(EFEJAAIMA17IP) Resolver e elaborar situagdes-problemas de adicédo e
subtracdo, envolvendo numeros de até trés ordens, com os significados de
juntar, acrescentar, separar, retirar, comparar e completar quantidades,
utilizando diferentes estratégias de calculo exato ou aproximado, incluindo
calculo mental.

(EFEJAAIMA22IP) Resolver e elaborar situagées-problemas de multiplicagao
(por 2, 3, 4, 5 e 10) com os significados de adigdo de parcelas iguais e
elementos apresentados em disposigao/configuragdo retangular, utilizando
diferentes estratégias de calculo, registros e representacbes por meio de
recursos manipulaveis ou digitais.

(EFEJAAIMA23PE-IP) Resolver problemas em linguagem verbal, envolvendo as
ideias de repartir uma colegcao em partes iguais e de determinar quantas vezes
uma quantidade cabe em outra.

EFEJAAIMA24IP) Resolver e elaborar problemas de divisdo de um numero
natural por outro (até 10), resto zero e com resto diferente de zero, com os
significados de reparticdo equitativa e de medida por meio de estratégias e
registros pessoais utilizando recursos manipulaveis ou digitais.

(EFEJAAIMAIP-07) Identificar regularidades em sequéncias numéricas
compostas por multiplos de um numero natural, completando sequéncias
numeéricas pela observacdo de uma dada regra de formagao dessa sequéncia.

(EFEJAAIMAA44IP) l|dentificar regularidades em sequéncias ordenadas de
numeros naturais, resultantes da realizagdo de adigdes ou subtragdes
sucessivas, por um mesmo numero, descrever uma regra de formagao da
sequéncia e determinar elementos faltantes ou seguintes (por exemplo, 3, 13,
23, 33... — adigao sucessiva de 10; ou 91, 85, 79, 73... — subtragdo sucessiva de



menos 1, menos 2,
por exemplo).

Localizagao e
movimentagao de
pessoas e objetos no
espaco, segundo
pontos de referéncia,
e indicagao de

mudancgas de diregao

e sentido
Figuras geométricas
espaciais (cubo,
bloco retangular,
piramide, cone,
cilindro e esfera):
reconhecimento,
representagoes,
analise de
caracteristicas e
planificacoes
Figuras geométricas
planas (circulo,
quadrado, retangulo
e tridngulo,
quadrado retangulo,
trapézio e
paralelogramo):
reconhecimento e
analise de
caracteristicas
Medida de
comprimento:
unidades nao
padronizadas e
padronizadas (metro,

GEOMETRIA

GRANDEZAS E
MEDIDAS

6), abordados ou n&o sob o enfoque da problematizagdo para o
desenvolvimento do pensamento algeébrico.

(EFEJAAIMASS5PE-IP) Descrever e representar, por meio de esbogos de trajetos
ou utilizando croquis e maquetes, a movimentagao de pessoas ou de objetos no
espaco, incluindo mudancas de diregdao e sentido, com base em diferentes
pontos de referéncia (por exemplo: siga em frente, va a direita, a proxima quadra
a esquerda, em cima, em baixo, atras, em frente, entre a quadra esportiva € o
portdo da escola etc.).

(EFEJAAIMAG61PE-IP) Nomear e associar figuras geométricas espaciais (cubo,
bloco retangular, piramide, cone, cilindro e esfera) a objetos do mundo fisico
(bozd, embalagens retangulares, latas de bases redondas congruentes, bolas
de sinuca e outros).

(EFEJAAIMAG2PE-IP) Descrever caracteristicas de algumas figuras
geométricas espaciais (prismas retos, piramides, cilindros, cones),
relacionando-as com suas planificagdes e representando suas vistas a partir de
diferentes posigdes (lateral, frontal e superior).

(EFEJAAIMASS8IP) Classificar e comparar figuras planas (tridngulo, quadrado,
retdngulo, trapézio e paralelogramo) em relacdo a seus lados (quantidade,
posicoes relativas e comprimento) e vértices, utilizando quebra-cabegas,
mosaicos ou situagdes-problemas que possibilitem os processos de investigar,
descrever, representar, argumentar e justificar que marquem aspectos
relevantes ao pensamento geométrico.

(EFEJAAIMAT70PE) Estimar, medir e comparar comprimentos de salas e de
poligonos, estabelecendo a soma das medidas dos seus lados (contorno),
utilizando unidades de medida nao padronizadas (palmo, passos, pé etc.),
padronizadas mais usuais (metro, centimetro e milimetro) e diversos
instrumentos de medida (régua, fita métrica, "barbante" (para linhas curvas) e



PROBABILIDADE E
ESTATISTICA

centimetro e
milimetro)
Medida de capacidade
e de massa: unidades
de medida nao
convencionais e
convencionais (litro,
mililitro, cm?, grama e
quilograma)
Medidas de tempo:
intervalo de tempo,
uso do calendario,
leitura de horas em
relégios digitais e
analégicos e
ordenacgao de datas

Nocao de acaso e da
ideia de aleatério em
situagoes do

etc.).

(EFEJAAIMAT72PE-IP) Estimar e medir capacidade e massa, utilizando
unidades de medida ndo padronizadas e padronizadas mais usuais (litro,
mililitro, quilograma, grama e miligrama), reconhecendo-as em leitura de
rotulos e embalagens, entre outros.

(EFEJAAIMAT74IP) Ler e registrar medidas e intervalos de tempo em horas,
minutos e segundos, utilizando relégios (analdgico e digital) para informar os
horarios de inicio e término de realizacdo de uma atividade e sua duragao,
realizando conversdes simples e resolvendo problemas utilizando unidades de
tempo.

(EFEJAAIMAT75PE-IP) Ler horas em reldgios digitais e em reldgios analégicos,
reconhecendo a relagdo entre horas e minutos e entre minutos e segundos.

(EFEJAAIMAS83PE-IP) Classificar eventos envolvendo o acaso, tais como

“acontecera com certeza”, “talvez acontega” e “é impossivel acontecer’”, em
situacdes do cotidiano.

cotidiano. (EFEJAAIMAB4PE-IP) Classificar resultados de eventos cotidianos aleatérios
como “pouco provaveis”, “muito provaveis”, “improvaveis” e “impossiveis”.
ORGANIZADOR CURRICULAR -EJA
FASE: Il
2° BIMESTRE
UNIDADES OU OBJETOS DE
CAMPOS CONHECIMENTO

TEMATICOS (AS)

HABILIDADES




Problemas e
significados de
dobro, metade,

terca parte, quarta
parte, quinta parte e
décima parte

Sistema de
numeracgao
decimal: leitura,
escrita,
comparagao e
ordenacgao de
numeros naturais

NUMEROS

Problemas
envolvendo
diferentes
significados da
adicao e da
subtracao (juntar,
acrescentar, separar,
retirar)

(EFEJAAIMAIP-02) Resolver e elaborar situagdes- problema envolvendo dobro,
metade, triplo e terga parte, com o suporte de imagens e/ou material manipulavel
e digital, utilizando estratégias pessoais em diferentes contextos, em especial:
jogos e brincadeiras.

(EFEJAAIMAIP-03) Resolver situagdes-problema em linguagem verbal,
envolvendo as ideias de repartir uma colegdo em partes iguais e de determinar
quantas vezes uma quantidade cabe em outra.

(EFEJAAIMAZ28IP) Associar o quociente de uma divisdo com resto zero de um
numero natural por 2, 3, 4, 5 e 10 as ideias de metade, terga, quarta, quinta e
décima partes (por exemplo, 15:3 = 5 pode ser escrito como 15/3= 5, indicando
que 5 é a terca parte de 15), usando representagdes graficas (desenhos,
esquemas) das divisdes e a introdugdo da linguagem matematica referente as
reparticoes.

(EFEJAAIMA29PE-IP) Ler, escrever, ordenar e comparar numeros naturais até
a ordem de dezenas de milhar, identificando e diferenciando as classes.

(EFEJAAIMA13IP) Mostrar, por decomposi¢ao e composicao, que todo numero
natural pode ser escrito por meio de adigdes e multiplicacbes por poténcias de
dez para compreender o sistema de numeracdo decimal e desenvolver
estratégias de calculo (por exemplo, 3256=3x1000+2x100+5x10+6), com ou sem
0 uso de material manipulavel como suporte.

(EFEJAAIMA17IP) Resolver e elaborar situagdes-problemas de adicédo e
subtracdo, envolvendo numeros de até trés ordens, com os significados de
juntar, acrescentar, separar, retirar, comparar e completar quantidades,
utilizando diferentes estratégias de calculo exato ou aproximado, incluindo
calculo mental.

EFEJAAIMA18PE-IP) Resolver e elaborar problemas com numeros naturais
envolvendo adi¢ao e subtragao, utilizando estratégias diversas como calculo,
calculo mental e algoritmos, além de fazer estimativas do resultado.
(EFEJAAIMA19PE-IP) Utilizar as relagbes entre adi¢ao e subtragao, bem

como entre multiplicagcéo e divisdo, para ampliar as estratégias de calculo.
(EFEJAAIMA20PE-IP) Utilizar as propriedades das operacoes para desenvolver



Relagao de igualdade

ALGEBRA

Congruéncia de
figuras geométricas
planas
Localizagao e
movimentagao de
pessoas e objetos no
espaco, segundo
pontos de referéncia,
e indicagao de
mudangas de diregao
e sentido
Figuras geométricas
espaciais (cubo,
bloco retangular,
piramide, cone,
cilindro e esfera):
reconhecimento,
representacoes,
analise de
caracteristicas e
planificacoes
Sistema monetario
brasileiro:
reconhecimento de
cédulas e moedas e

GEOMETRIA

GRANDEZAS E
MEDIDAS

estratégias de calculo.

(EFEJAAIMA46PE-IP) Compreender a ideia de igualdade para escrever
diferentes sentencas de adi¢gdes ou de subtracbes de dois numeros naturais
gue resultem na mesma soma ou diferenga (por exemplo, 3+4 =7,entdo 7 = 3
+ 4, indicando sentido de equivaléncia na igualdade; ou ainda a ideia de que &
possivel que adigdes e subtracdes entre numeros diferentes deem o mesmo
resultado. Assim 15 — 10 = 5, 25 — 20 = 5 s&o subtragdes diferentes
com resultados iguais. Entdo 15— 10 = 25 — 20 ou ainda 30 + 20 = 15 + 35,
pois as duas somas sao iguais).
(EFEJAAIMAGS5PE-IP) Reconhecer figuras congruentes, usando sobreposicéo
e desenhos em malhas quadriculadas ou triangulares, incluindo o uso de
tecnologias digitais, apresentadas em diferentes disposicdes.

(EFEJAAIMAS6PE-IP) Descrever deslocamentos e localizagdo de pessoas e de
objetos no espaco, por meio de malhas quadriculadas e representagbes como
desenhos, mapas, planta baixa e croquis, empregando termos como direita e
esquerda, mudancgas de direcdo e sentido, interseccao, transversais, paralelas
e perpendiculares.

(EFEJAAIMAG3PE-IP) Associar prismas e piramides a suas planificagdes e
analisar, nomear e comparar seus atributos, estabelecendo relacdes entre as
representacoes planas e espaciais, apresentadas em diferentes posicoes.
(EFEJAAIMAIP-09) Identificar as regularidades nas contagens de faces, vértices
e arestas no caso dos prismas e das piramides.

(EFEJAAIMAT78PE-IP) Resolver e elaborar problemas que envolvam a
comparacgao e a equivaléncia de valores monetarios do sistema brasileiro em
situagdes de compra, venda e troco, sem ou com suporte de imagens ou
materiais manipulaveis.



PROBABILIDADE E
ESTATISTICA

equivaléncia de
valores e problemas.
Medidas de tempo:
intervalo de tempo,
uso do calendario,
leitura de horas em
relégios digitais e
analégicos e
ordenacao de datas
Nocao de acaso e da
ideia de aleatério em
situagoes do
cotidiano
Analise de chances
de eventos aleatoérios

Leitura, interpretagao
e representagao de
dados em tabelas de
dupla entrada,
graficos de colunas
simples e agrupadas,
graficos de barras e
colunas e graficos
pictoricos.
Diferenciacao entre
variaveis categoricas
e variaveis
numéricas
Coleta, classificagao

e representagao de
dados de pesquisa
realizada

(EFEJAAIMAT74IP) Ler e registrar medidas e intervalos de tempo em horas,
minutos e segundos, utilizando relégios (analdgico e digital) para informar os
horarios de inicio e término de realizacdo de uma atividade e sua duragao,
realizando conversdes simples e resolvendo problemas utilizando unidades de
tempo.

(EFEJAAIMAB4PE-IP) Classificar resultados de eventos cotidianos aleatorios

como “pouco provaveis”, “muito provaveis”, “improvaveis” e “impossiveis”.

(EFEJAAIMAIP-26) Identificar, entre eventos aleatérios cotidianos, aqueles que
tém maior chance de ocorréncia, reconhecendo caracteristicas de resultados
mais provaveis, sem utilizar fracbes, explorando a ideia de probabilidade e
combinatdria em situacdes-problema simples.

(EFEJAAIMASS5PE-IP) Analisar dados apresentados em tabelas simples ou de
dupla entrada e em graficos de colunas ou pictdricos, com base em
informagdes das diferentes areas do conhecimento, e produzir texto com a
sintese de sua analise.

(EFEJAAIMAB8G6IP) Realizar pesquisa envolvendo variaveis categoricas e
numéricas e organizar dados coletados por meio de tabelas e graficos de
colunas simples ou agrupadas, com e sem uso de tecnologias digitais, para
compreender aspectos da realidade local (social, cultural, politica e econémica).



ORGANIZADOR CURRICULAR -EJA

FASE: Il
3° BIMESTRE
UNIDADES OU OBJETOS DE
CAMPOS CONHECIMENTO

TEMATICOS (AS)

Problemas
envolvendo diferentes
significados da
multiplicacao e da
divisao: adicao de
parcelas iguais,
configuragao
retangular,
proporcionalidade,
reparticao equitativa e
medida

Problemas de

NUMEROS e

Numeros racionais:
fragoes unitarias mais
usuais (1/2, 1/3, 1/4,
1/5, 1/10 e 1/100)

HABILIDADES

(EFEJAAIMA25PE-IP) Reconhecer que a multiplicacdo e a divisdo sé&o
operagoes inversas.

(EFEJAAIMA26PE-IP) Resolver e elaborar problemas envolvendo diferentes
significados da multiplicacdo (adicdo de parcelas iguais, organizagao/
configuracédo retangular e proporcionalidade), utilizando estratégias diversas
como calculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.

(EFEJAAIMAZ27IP) Resolver e elaborar problemas de divisdo cujo divisor tenha
no maximo dois algarismos, envolvendo os significados de reparticao equitativa
e de medida, utilizando estratégias diversas como calculo por estimativa, calculo
mental e algoritmos, introduzindo a nomenclatura especifica da divisao
(dividendo, divisor, quociente e resto).

(EFEJAAIMA31PE-IP) Resolver, com o suporte de imagem e/ou material
manipulavel, problemas simples de contagem, como a determinagdo do numero
de agrupamentos possiveis ao se combinar cada elemento de uma colegdo com
todos os elementos de outra, utilizando estratégias e formas de registro
pessoais.

(EFEJAAIMAIP-04) Construir significado do numero racional e de suas
representacdes (fracionaria e decimal), a partir de seus diferentes usos no
contexto social.

(EFEJAAIMAIP-05) Ler numeros racionais de uso frequente, na representagao
fracionaria e decimal.




ALGEBRA

Numeros racionais:
representacao
decimal para escrever
valores do sistema
monetario brasileiro
Sistema de
numeracgao decimal:
leitura, escrita,
comparagao e
ordenacgao de
numeros naturais
Numeros racionais
expressos na forma
decimal e sua

representacao na reta
numérica

Relagoes entre
adicao e subtracao e
entre multiplicagao e

divisao

Propriedades da
igualdade

Propriedades da
igualdade e nogao de
equivaléncia

(EFEJAAIMA32PE-IP) Reconhecer as fragdes unitarias mais usuais (1/2, 1/3,
1/4, 1/5, 1/10 e 1/100) como unidades de medida menores do que uma unidade,
utilizando a reta numérica como recurso, entre outros.

(EFEJAAIMA33PE-IP) Reconhecer que as regras do sistema de numeracgao
decimal podem ser estendidas para a representacdo decimal de um numero
racional e relacionar décimos e centésimos com a representagao do sistema
monetario brasileiro.

(EFEJAAIMA3OPE-IP) Ler, escrever e ordenar numeros naturais até a ordem
das centenas de milhar com compreensao das principais caracteristicas do
sistema de numeracéo decimal.

(EFEJAAIMA34PE-IP) Ler, escrever e ordenar numeros racionais na forma
decimal com compreensao das principais caracteristicas do sistema de

numeragao decimal, utiizando, como recursos, a composi¢ao
e decomposicao, o sistema monetario, reta numérica, entre outros.
(EFEJAAIMAA47IP) Reconhecer, por meio de investigagbes, utilizando a

calculadora quando necessario, as relagdes inversas entre as operagdes de
adicao, de subtracdo, de multiplicacdo e de divisdo para aplica-las na resolugéo
de problemas, dominando estratégias de verificagdo e controle de resultados
pelo uso do calculo mental e/ou da calculadora.

(EFEJAAIMAA48PE-IP) Reconhecer e mostrar, por meio de exemplos, que a
relacdo de igualdade existente entre dois termos permanece quando se adiciona
ou se subtrai um mesmo numero a cada um desses termos.

(EFEJAAIMAA49PE-IP) Determinar o numero desconhecido que torna verdadeira
uma igualdade que envolve as operag¢des fundamentais com niumeros naturais.

(EFEJAAIMASOPE-IP) Concluir, por meio de investigacdes, que a relagéo de
igualdade existente entre dois membros permanece ao adicionar, subtrair,
multiplicar ou dividir cada um desses membros por um mesmo numero, para
construir a nogao de equivaléncia.



GEOMETRIA

GRANDEZAS E
MEDIDAS

Angulos retos e
nao retos: uso de
dobraduras,
esquadros e
softwares
Simetria de reflexao

Plano cartesiano:
coordenadas
cartesianas (no 1°
quadrante) e
representacao de
deslocamentos no
plano cartesiano

Medidas de
temperatura em grau
Celsius: construgao

de graficos para
indicar a variagao da
temperatura (minima

e maxima) medida em

um dado dia ou em
uma semana

Sistema monetario
brasileiro:
reconhecimento de
cédulas e moedas e
equivaléncia de
valores e problemas.
Areas de figuras
construidas em

malhas quadriculadas

(EFEJAAIMAGG6PE-IP) Reconhecer angulos retos e nao retos em figuras
poligonais com o uso de dobraduras, esquadros ou softwares de geometria,
inclusive, associando angulo a giro ou mudanca de direcao.

(EFEJAAIMAG7PE-IP) Reconhecer simetria de reflexdo em figuras e em pares
de figuras geométricas planas e utiliza-la na construgao de figuras.

(EFEJAAIMAGS8PE-IP) Utilizar e compreender diferentes representacbes para a
localizagdo de objetos no plano, como mapas, células em planilhas eletrénicas e
coordenadas geograficas, a fim de desenvolver as primeiras nogbes de
coordenadas cartesianas.

(EFEJAAIMAGIOPE-IP) Interpretar, descrever e representar a localizagao ou
movimentagdo de objetos no plano cartesiano (1° quadrante), utilizando
coordenadas cartesianas, indicando mudancgas de direcao e de sentido e
giros.

(EFEJAAIMAT79IP) Ler informagdes e reconhecer a temperatura como
grandeza e o grau Celsius como unidade de medida a ela associada e utiliza-lo
em comparagdes de temperaturas em diferentes regides do Brasil ou no
exterior ou, ainda, em discussdes que envolvam problemas relacionados ao
aquecimento global.

(EFEJAAIMABOPE-IP) Registrar as temperaturas maxima e minima diarias em
locais do seu cotidiano e elaborar graficos de colunas com as variagoes diarias

da temperatura, utilizando, inclusive, malhas quadriculadas, planilhas
eletrbnicas, entre outros.
(EFEJAAIMAT78PE-IP) Resolver e elaborar problemas que envolvam a

comparagao e a equivaléncia de valores monetarios do sistema brasileiro em
situagbes de compra, venda e troco, sem ou com suporte de imagens ou
materiais manipulaveis.

(EFEJAAIMAIP-23)Medir, comparar e estimar &rea de figuras planas
desenhadas em malha quadriculada, pela contagem de quadradinhos,
reconhecendo que duas figuras com formatos diferentes podem ter mesma area.



Diferenciacao entre
variaveis
categoricas e
variaveis numéricas
Coleta,

classificagao e

PROBABILIDADE E representacgao de

(EFEJAAIMAB8G6IP) Realizar pesquisa envolvendo varidveis categoricas e
numéricas e organizar dados coletados por meio de tabelas e graficos de
colunas simples ou agrupadas, com e sem uso de tecnologias digitais, para
compreender aspectos da realidade local (social, cultural, politica e econémica).

ESTATISTICA dados
de pesquisa
realizada
Espaco amostral: (EFEJAAIMAS8T7IP) Classificar e apresentar todos os possiveis resultados de um
analise de chances experimento/evento aleatério (como, por exemplo, langcamentos de dados,
de eventos aleatérios | moedas etc.), estimando se esses resultados sdo “provaveis”, “pouco provaveis”,
“‘muito provaveis”, “improvaveis” e “impossiveis”.
ORGANIZADOR CURRICULAR -EJA
FASE: Il
4° BIMESTRE
UNIDADES OU OBJETOS DE
CAMPOS CONHECIMENTO

TEMATICOS (AS)

Representagao
fracionaria dos
numeros racionais:
reconhecimento,
significados, leitura
e representagao na
reta numérica

Representagao
fracionaria dos

NUMEROS

HABILIDADES

(EFEJAAIMA3SPE-IP) Identificar e representar fragcbes (menores e maiores
que a unidade), associando-as ao resultado de uma divisdo ou a ideia de
parte de um todo, utilizando a reta numérica e outros materiais concretos
COMO recurso.

(EFEJAAIMA3G6PE-IP) Comparar e relacionar diferentes representacées de uma
mesma fragao utilizando materiais manipulaveis no intuito de construir a nogao




numeros racionais:
reconhecimento,
significados, leitura e
representacao na reta
numeérica
Calculo de
porcentagens e
representacao
fracionaria

Problemas: adigao e
subtragao de
numeros naturais e
numeros racionais
cuja representagao
decimal é finita
Problemas:
multiplicacao e
divisao de numeros
racionais cuja
representacao
decimal é finita por
numeros naturais
Problemas de
contagem do tipo: “Se
cada objeto de uma
colecgao A for
combinado
(associado) com
todos os elementos
de uma colegao B,
quantos
agrupamentos desse
tipo podem ser
formados?”

de fracdo equivalente.

(EFEJAAIMA37PE-IP) Associar as representagdes 10%, 25%, 50%, 75% e
100% respectivamente a décima parte, quarta parte, metade, trés quartos e um
inteiro para calcular porcentagens, utilizando estratégias pessoais, calculo
mental e calculadora em contextos de educacgao financeira, entre outros.

(EFEJAAIMA3B8PE-IP) Resolver e elaborar problemas de adicdo e subtrag&o
com numeros naturais e com numeros racionais, cuja representacdo decimal
seja finita, utilizando estratégias diversas, como calculo por estimativa, calculo
mental e algoritmos.

(EFEJAAIMA39PE-IP) Resolver e elaborar problemas de multiplicagéo e diviséo
com numeros naturais e com numeros racionais cuja representacao decimal é
finita (com multiplicador natural e divisor natural e diferente de zero), utilizando
estratégias diversas, como calculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.

(EFEJAAIMA40PE-IP) Resolver e elaborar problemas simples de contagem
envolvendo o principio multiplicativo, como a determinacdo do numero de
agrupamentos possiveis ao se combinar (associar) cada elemento de uma
colegdo com todos os elementos de outra colegdo, por meio de diagramas de
arvore ou por tabelas (por exemplo, de quantas formas diferentes uma pessoa
pode se vestir se ela possui 4 calgas e 5 blusas?).



ALGEBRA

GEOMETRIA

GRANDEZAS E
MEDIDAS

Propriedades da
igualdade e nogao de
equivaléncia
Grandezas
diretamente
proporcionais

Problemas
envolvendo a particao
de um todo em duas
partes proporcionais
Figuras geométricas
espaciais (cubo,
bloco retangular,
piramide, cone,
cilindro e esfera):
reconhecimento,
representagoes,
analise de
caracteristicas e
planificacoes
Figuras geométricas
planas (circulo,
quadrado, retangulo e
triangulo, quadrado
retangulo, trapézio e
paralelogramo):
reconhecimento e
analise de
caracteristicas

Leitura, coleta,
classificagao e
representacao de
dados em tabelas
simples e de dupla

(EFEJAAIMAS1PE-IP) Resolver e elaborar problemas cuja conversdao em
sentengca matematica seja uma igualdade com uma operagédo em que um dos
termos é desconhecido.

(EFEJAAIMAS52PE-IP) Resolver problemas que envolvam variagdo de
proporcionalidade direta entre duas grandezas, para associar a quantidade de
um produto ao valor a pagar, alterar as quantidades de ingredientes de receitas,
ampliar ou reduzir escala em mapas, entre outros.

(EFEJAAIMAS3PE-IP) Resolver e elaborar problemas envolvendo a partilha de
uma quantidade em duas partes desiguais, envolvendo relagdes entre elas.

(EFEJAAIMAG3PE-IP) Associar prismas e piramides a suas planificagcdes e
analisar, nomear e comparar seus atributos, estabelecendo relacbes entre as
representacdes planas e espaciais, apresentadas em diferentes posicdes.

(EFEJAAIMAS9PE-IP) Compor e decompor figuras, a partir das figuras planas
(triangulo, quadrado, retangulo, trapézio e paralelogramo).

(EFEJAAIMAB1PE-IP) Comparar informagdes de pesquisas apresentadas por
meio de tabelas de dupla entrada e em graficos de colunas simples ou barras
para melhor compreender aspectos da realidade proxima.

(EFEJAAIMAB82PE-IP) Realizar pesquisa em universo de até 30 elementos,
escolhendo até trés variaveis categoéricas de seu interesse ou que sejam



entrada e em
graficos de colunas

Calculo de
probabilidade de
eventos
equiprovaveis
Coleta, classificagao e
representacao de
dados em tabelas
simples e de dupla
entrada e em graficos

comuns a todos, como a predilecéo por cores, por frutas da regido, ou ainda
suas idades, por exemplo, organizando os dados coletados em listas, tabelas e
graficos de colunas simples.

(EFEJAAIMASBSPE-IP) Determinar a probabilidade de ocorréncia de um
resultado em eventos aleatorios quando todos os resultados possiveis tém a
mesma chance de ocorrer (equiprovaveis).

(EFEJAAIMA90IP) Reconhecer, interpretar e comparar dados estatisticos
apresentados em textos, tabelas e graficos (colunas ou linhas) referentes a
outras areas do conhecimento.

PROBABILIDADE E gdelcolungs : ,
ESTATISTICA Leitura, (EFEJAAIMABSPE-IP) Analisar dados apresentados em tabelas simples ou de
interpretagajo e dupla entrada e em graficos de colunas ou pictéricos, com base em
representacao de informacdes das diferentes areas do conhecimento, e produzir texto com a
dados em tabelas de | sintese de sua analise.
dupla entrada,
graficos de colunas
simples e agrupadas,
graficos de barras e
colunas e graficos
pictoricos.
ORGANIZADOR CURRICULAR - EJA
FASE: Ill
1° BIMESTRE
UNIDADES OU OBJETOS DE
CAMPOS CONHECIMENTO

TEMATICOS (AS)

HABILIDADES




(EFEJAAFMAO1PE-IP) Comparar, ordenar, ler e escrever numeros naturais e

Sistgma de. nameros racionais “ndo negativos” cuja representagéo decimal € finita, fazendo
numeragao decimal: | yso da reta numérica.
Caracteristicas, , = :
leitura, escrita e (EFEJAAFMAO2PE-IP) Reconhecer o sistema de numeragdao decimal,
comparagio de (dando énfase a histéria da Matematica) como o que prevaleceu no mundo

ocidental e destacar semelhangas e diferencas com outros sistemas, de
modo a sistematizar suas principais caracteristicas (base, valor posicional e
funcdo do zero), utilizando, inclusive, a composi¢cdo e decomposi¢cao de
numeros naturais e numeros racionais em sua representagao decimal.

numeros naturais e de
NUMEROS numeros racionais
representados na
forma decimal

Problemas que tratam
da particao de um
todo
em duas partes (EFEJAAFMAZ28PE-IP) Resolver e elaborar problemas que envolvam a
desiguais, envolvendo | partilha
ALGEBRA razdes entre as partes de uma quantidade em duas partes desiguais, envolvendo relagées.
e entre uma das
partes
e o todo

Plano cartesiano:

.~ (EFEJAAFMAA42PE-IP) Associar pares ordenados de numeros a pontos do
associacgao dos

plano cartesiano do 1° quadrante em situagdes como a localizagao dos

vértices . . , . ;
h vértices de um poligono, assim como, criar problemas, em contextos
de um poligono a C ; ! .
ares significativos como a latitude e a longitude (temas relacionados ao atual
ort?enados sistema de posicionamento, o GPS.
GEOMETRIA
Poligonos:

(EFEJAAFMAA44PE-IP) Reconhecer, nomear e comparar poligonos,
considerando lados, vértices e angulos e classifica-los em regulares e nao
regulares, tanto em suas representagcdes no plano como em faces de
poliedros, podendo utilizar materiais manipulaveis.

classificagoes quanto
ao numero de
vértices,
as medidas de lados e



angulos e ao
paralelismo e
perpendicularismo
dos
lados
Prismas e piramides:
planificagoes e
relagoes entre seus
elementos (vértices,
faces e arestas)

Angulos: nogao, usos

GRANDEZAS E e medidas

MEDIDAS

Coleta de dados,

organizacao e
registro

Leitura e
interpretacao de
tabelas e graficos (de
colunas ou barras
simples ou muiltiplas)
referentes a variaveis
categoricas e
variaveis numéricas

PROBABILIDADE E
ESTATISTICA

(EFEJAAFMA43PE-IP) Quantificar e estabelecer relagbes entre o numero de
vértices, faces e arestas de prismas e piramides, em fungdo do seu poligono
da base para resolver problemas e desenvolver a percepg¢ao espacial,
associando cada poliedro a sua planificagao.

(EFEJAAFMAT72PE-IP) Resolver problemas que envolvam a nog&o de éngulo
em diferentes contextos e em situacdes reais, como angulo de visao.

(EFEJAAFMAT72PE-IP) Resolver problemas que envolvam a nogéo de angulo

em diferentes contextos e em situacdes reais, como angulo de visao.

(EFEJAAFMA73PE-IP) Determinar medidas da abertura de angulos por meio de

transferidor e/ou tecnologias digitais.

(EFEJAAFMABS8SBPE-IP) Planejar e coletar dados de pesquisa referente a
praticas sociais escolhidas pelos estudantes e fazer uso de planilhas
eletrbnicas para registro, representagdo e interpretacdo das informacgdes,
em tabelas, varios tipos de graficos e textos.

(EFEJAAFMAS8T7PE-IP) Identificar as variaveis e suas frequéncias e os
elementos constitutivos (titulo, eixos, legendas, fontes e datas) em
diferentes tipos de tabelas e graficos.



ORGANIZADOR CURRICULAR - EJA

FASE: lll
2° BIMESTRE
UNIDADES OU OBJETOS DE
CAMPOS CONHECIMENTO

TEMATICOS (AS)

NuUmeros inteiros:
usos, historia,
ordenagao, associagao
com pontos da reta
numeérica e operagoes.

Numeros racionais na

NUMEROS e
representacao

fracionaria e na decimal:

usos, ordenagao e
associagao com pontos
da reta numérica e
operagoes.

Equivaléncia de
expressoes
algébricas:

identificacao da

regularidade de uma
sequéncia numérica
Paralelismo e
perpendicularismo dos
lados dos poligonos.

ALGEBRA

GEOMETRIA

HABILIDADES

(EFEJAAFMAO4PE-IP) Comparar e ordenar numeros inteiros em diferentes
contextos, incluindo o historico, associa-los a pontos da reta numérica e
utiliza-los em situagdes que envolvam adicéo e subtracao.
(EFEJAAFMAOSPE-IP) Resolver e elaborar problemas que envolvam
operagdes com numeros inteiros e suas aplicagdes em diversos contextos,
inclusive da educacao financeira.

(EFEJAAFMA12PE-IP) Comparar e ordenar numeros racionais em
diferentes contextos nas suas diferentes representacdes e associa-los a
pontos da reta numérica.

(EFEJAAFMA13PE-IP) Compreender e utilizar a multiplicagao e a divisao de
numeros racionais, a relacao entre elas e suas propriedades operatorias.

(EFEJAAFMA14PE-IP) Resolver e elaborar problemas que envolvam as
operagdes com numeros racionais

(EFEJAAFMA29PE-IP) Reconhecer se duas expressdes algébricas obtidas
para descrever a regularidade de uma mesma sequéncia numeérica séo ou
nao equivalentes.

(EFEJAAFMAA45PE-IP) Identificar caracteristicas dos
classifica-los em relagdo as medidas dos lados e dos angulos.

triangulos e




(EFEJAAFMA46PE-IP) Identificar caracteristicas dos quadrilateros,
classifica-los em relacdo aos lados e aos angulos, bem como reconhecer a
inclusdo e a interseccao de classes entre eles.

Transformagoes (EFEJAAFMA49PE-IP) Realizar transformacdes de poligonos representados
geométricas de no plano cartesiano, decorrentes da multiplicagao das coordenadas de seus
poligonos no plano vértices por um numero inteiro, verificando as proporgdes entre o0s
cartesiano: segmentos.
multiplicagao das (EFEJAAFMAS0PE-IP) Reconhecer e representar, no plano cartesiano, o

coordenadas por um simétrico de figuras em relagao aos eixos e a origem.
numero inteiro e
obtencgao de simétricos
em relagao aos eixos e a

origem.
Construcgao de retas (EFEJAAFMA47PE-IP) Utilizar instrumentos, como réguas e esquadros, ou
paralelas e softwares para representacbes de retas paralelas e perpendiculares e
perpendiculares, construcao de quadrilateros, entre outros.

fazendo uso de réguas, | (EFEJAAFMA48PE-IP) Construir algoritmos para resolver situagdes passo a
esquadros e softwares. | passo (como na construgio de dobraduras ou na indicagdo de deslocamento
de um objeto no plano segundo pontos de referéncia e distancias fornecidas

etc.).
Perimetro de um (EFEJAAFMAT75PE-IP) Analisar e descrever mudangas que ocorrem no
quadrado como perimetro e na area de um quadrado representado em malhas quadriculadas

grandeza proporcional a

medida do lado (ou em outros meios, inclusive softwares) ao se ampliarem ou reduzirem,

GEOMETRIA igualmente, as medidas de seus lados para compreender que o perimetro €
proporcional a medida do lado, o que n&o ocorre com a area

Plantas baixas e vistas

aéreas (EFEJAAFMAT74PE-IP) Interpretar, descrever e desenhar plantas baixas
simples de residéncias e vistas aérea.
Calculo de (EFEJAAFMAS8G6PE-IP) Calcular a probabilidade de um evento aleatdrio,

probabilidade como a expressando-a por numeros racionais (forma fracionaria, decimal e percentual)
PROBABILIDADE | razao entre o numero e comparar esse numero com a probabilidade obtida por meio de experimentos
E ESTATISTICA de resultados sucessivos.

favoraveis e o total de

resultados possiveis



em um espago
amostral equiprovavel

Calculo de
probabilidade por meio
de muitas repeticoes de

um experimento
(frequéncias de
ocorréncias,
comparagao entre
probabilidade teérica e
experimental
Diferentes tipos de
representacao de
informacgoes: graficos
e fluxograma

(EFEJAAFMABS8G6PE-IP) Calcular a probabilidade de um evento aleatorio,
expressando-a por numeros racionais (forma fracionaria, decimal e percentual)
€ comparar esse numero com a probabilidade obtida por meio de experimentos
sucessivos.

(EFEJAAFMABS89PE-IP) Interpretar e desenvolver fluxogramas simples,
identificando as relagdes entre os objetos representados (por exemplo, posi¢cao
de cidades considerando as estradas que as unem, hierarquia dos funcionarios
de uma empresa etc.).

ORGANIZADOR CURRICULAR - EJA

FASE: Il
3° BIMESTRE
UNIDADES OU OBJETOS DE
CAMPOS CONHECIMENTO

TEMATICOS (AS)

NUMEROS

Multiplos e divisores
de um numero natural
NUmeros primos e
compostos A
paridade de um
numero natural

HABILIDADES

(EFEJAAFMAOG6PE-IP) Identificar e classificar, nimeros naturais em primos e
compostos, estabelecendo relagdes entre numeros, expressas pelos termos “é
multiplo de”, “é divisor de”, “é fator de”, e estabelecer, por meio de investigagdes,
critérios de divisibilidade por 2, 3, 4, 5, 6, 8, 9, 10, 100 e 1000.

(EFEJAAFMAO7PE-IP) Resolver e elaborar problemas que envolvam as ideias
de multiplo e de divisor, (inclusive as no¢des de M.M.C e de M.D.C de numeros

naturais).




Fragoes: significados-
(parte/todo,
quociente),

equivaléncia,

comparagao, adigao e

subtragao; calculo da

fragdo de um numero
natural
Calculo de
porcentagem por
meio de estratégias
diversas,
preferencialmente,
sem fazer uso da
“regra de trés”.

Problemas
envolvendo
grandezas
diretamente
proporcionais e
grandezas
inversamente
proporcionais.

Circunferéncia como
lugar geométrico.

ALGEBRA

Relagdes entre os
angulos formados por
retas paralelas
interceptadas por
uma transversal

GEOMETRIA

(EFEJAAFMAOSPE-IP) Compreender, comparar e ordenar fragbes
associadas as ideias de partes de inteiros (parte/todo) é resultado de divisdo e
suas aplicabilidades no cotidiano por meio da utilizagdo de materiais
manipulaveis, identificando também fracdes equivalentes.

(EFEJAAFMAOQO9PE-IP) Reconhecer, comparar e ordenar 0s numeros
racionais positivos que podem ser expressos nas formas fracionaria, decimal
e percentual, estabelecer relacbes entre essas representacdes, passando de
uma representagao para outra, e relaciona-los a pontos na reta numérica

(EFEJAAFMA15PE-IP) Resolver e elaborar problemas que envolvam
porcentagens, com base na ideia de proporcionalidade, sem fazer uso da regra
de trés, utilizando estratégias pessoais, calculo mental e calculadora em
contextos de educacéo financeira, em situagdes como acréscimo e decréscimos
simples, entre outros.

(EFEJAAFMA3O0PE-IP) Resolver e elaborar problemas que envolvam variagées
deproporcionalidade direta e de proporcionalidade inversa entre duas
grandezas, utilizando sentencgas algébricas para expressar a relacao entre elas.

(EFEJAAFMAS51PE-IP) Construir circunferéncias, reconhecendo seus
elementos: raio, corda e diametro.

(EFEJAAFMAS2PE-IP) Verificar relagdes entre os angulos formados por retas
paralelas cortadas por uma transversal, com e sem uso de softwares de
geometria dinamica.



GRANDEZAS E
MEDIDAS

PROBABILIDADE E
ESTATISTICA

Problemas

envolvendo medig¢oes

Calculo de volume
de blocos
retangulares,
utilizando unidades
de medida
convencionais
mais usuais.
Construcao de
diferentes tipos de
graficos para
representa-los e
interpretacao das
informacgoes.
Experimentos
aleatérios: espacgo
amostral e
estimativa de
probabilidade por
meio de frequéncia
de ocorréncias
Estatistica: média e
amplitude de um
conjunto de dados.

(EFEJAAFMA76PE-IP) Resolver e elaborar problemas que envolvam medidas
de grandezas inseridos em contextos oriundos de situagdes cotidianas ou de
outras areas do conhecimento, reconhecendo que toda medida empirica €
aproximada.

(EFEJAAFMAT77PE-IP) Resolver e elaborar problemas de calculo de medida do
volume de blocos retangulares, envolvendo as unidades usuais (metro cubico,
decimetro cubico e centimetro cubico) e suas conversdes para medidas de
capacidade (litros e mililitros).

(EFEJAAFMA90PE-IP) Interpretar e resolver situacdes que envolvam dados de
pesquisas sobre contextos ambientais, sustentabilidade, transito, consumo
responsavel, entre outros, apresentadas pela midia, em tabelas e em

diferentes tipos de graficos e redigir textos escritos com o objetivo de

sintetizar conclusoes.

(EFEJAAFMA91PE-IP) Planejar e realizar experimentos aleatdrios ou
simulag¢des que envolvem calculos de probabilidades ou estimativa por meio de
frequéncia de ocorréncias.

(EFEJAAFMA92PE-IP) Compreender, em contextos significativos, o significado
de média estatistica como indicador da tendéncia de uma pesquisa, calcular seu
valor e relaciona-lo, intuitivamente, com a amplitude do conjunto de dados.



ORGANIZADOR CURRICULAR - EJA

FASE: Il
4° BIMESTRE
UNIDADES OU OBJETOS DE
CAMPOS CONHECIMENTO

TEMATICOS (AS)

NUMEROS

ALGEBRA

GEOMETRIA

Operagoes (adigéao,
subtragao,
multiplicacao, divisao
e potenciagdo) com
numeros racionais.

Equacoes polinomiais
do 1° grau
Triangulos:
construcao,
condicao de
existéncia
e soma das medidas
dos angulos
internos.

Poligonos regulares:
quadrado e triangulo
equilatero.

HABILIDADES

(EFEJAAFMA11PE-IP) Resolver e elaborar problemas com numeros racionais
positivos na representacdo fracionaria e decimal, envolvendo as quatro
operagbes fundamentais e a potenciagdo, por meio de estratégias diversas,
utilizando estimativas e arredondamentos para verificar a razoabilidade de
respostas, com e sem uso de calculadora.

(EFEJAAFMA31PE-IP) Resolver e elaborar problemas que possam ser
representados por equagdes polinomiais de 1° grau, redutiveis a forma ax + b =
c, fazendo uso das propriedades da igualdade.

(EFEJAAFMAS4PE-IP) Reconhecer a rigidez geométrica dos triangulos e suas
aplicagbes, como na construcdo de estruturas arquitetbnicas (telhados,
estruturas metalicas e outras) ou nas artes plasticas.

(EFEJAAFMAS3PE-IP) Construir tridngulos, usando régua, compasso e/ou
softwares, reconhecer a condicdo de existéncia do tridngulo quanto a medida
dos lados e verificar que a soma das medidas dos angulos internos de um
triangulo € 180°.

(EFEJAAFMASS5PE-IP) Descrever, por escrito e por meio de um fluxograma, um
algoritmo para a construgdo de um poligono regular (como quadrado e triangulo
equilatero), conhecida a medida de seu lado.

(EFEJAAFMAS6PE-IP) Calcular medidas de angulos internos de poligonos
regulares, sem o uso de formulas, e estabelecer relagées entre angulos
internos e externos de poligonos, preferencialmente vinculadas a construcédo




Congruéncia de
triangulos e
demonstragoes de
propriedades de
quadrilateros.

Equivaléncia de area
de figuras planas:
calculo de areas de
figuras que podem
ser decompostas por
outras, cujas areas
podem ser facilmente
determinadas como
triangulos e
quadrilateros.
Medida do
comprimento da
circunferéncia
Pesquisa amostral
e pesquisa
censitaria.

GRANDEZAS E
MEDIDAS

Planejamento de
pesquisa, coleta e
organizagao dos
dados, construcao
de tabelas e
graficos e
interpretagao das

informagoes
Graficos de setores:
interpretagao, pertinéncia
e construgao para
representar conjunto de

PROBABILIDADE E
ESTATISTICA

de mosaicos e de ladrilhamentos.
(EFEJAAFMAS7PE-IP) Demonstrar propriedades de quadrilateros por meio
da identificagdo da congruéncia de triangulos

(EFEJAAFMA78PE-IP) Estabelecer expressdes de calculo de area de
triangulos.

(EFEJAAFMAT79PE-IP) Resolver e elaborar problemas de calculo de medida
de area de figuras planas que podem ser decompostas por quadrados,
retdngulos e/ou tridngulos, utilizando a equivaléncia entre areas, inclusive com
suporte em materiais manipulaveis e/ou tecnologias digitais. e de quadrilateros,
explorando os diversos tipos de contextos.

(EFEJAAFMABS8OPE-IP) Estabelecer o numero 11 como a raz&o entre a medida
de uma circunferéncia e seu diametro para compreender e resolver problemas,
inclusive os de natureza historica.

(EFEJAAFMA93PE-IP) Planejar e realizar pesquisa envolvendo tema da
realidade social, identificando a necessidade de ser censitaria ou de usar
amostra, e interpretar os dados para comunica-los por meio de relatério escrito,
tabelas e graficos, com o apoio de planilhas eletrénicas.

(EFEJAAFMA94PE-IP) Interpretar e analisar dados apresentados em grafico de
setores divulgados pela midia e compreender quando € possivel ou conveniente
sua utilizagao.

(EFEJAAFMA94PE-IP) Interpretar e analisar dados apresentados em grafico de
setores divulgados pela midia e compreender quando € possivel ou conveniente
sua utilizacao.



dados.

ORGANIZADOR CURRICULAR -EJA

FASE: IV
1° BIMESTRE
UNIDADES OU OBJETOS DE
CAMPOS CONHECIMENTO

TEMATICOS (AS)

NUMEROS

GEOMETRIA

Notacao cientifica

Porcentagens

Construgoes
geométricas: angulos
de 90°, 60°, 45° e 30° e

poligonos regulares.

Mediatriz e bissetriz
como lugares
geométricos:
construcao e

problema

HABILIDADES

(EFEJAAFMA16PE-IP) Identificar, em diversos contextos, valores numéricos
muito altos ou muito pequenos, efetuar calculos com poténcias de expoentes
inteiros e aplicar esse conhecimento na representacdo de numeros em notagao
cientifica.

(EFEJAAFMA19PE-IP) Resolver e elaborar problemas, envolvendo calculo de
porcentagens, incluindo o uso de tecnologias digitais, em contextos de
situacoes

cotidianas e educacao financeira.

(EFEJAAFMASS8PE-IP) Construir, utilizando instrumentos de desenho e/ ou
softwares de geometria dinamica, mediatriz, bissetriz, angulos de 90°, 60°, 45° e
30° e poligonos regulares

(EFEJAAFMAS9PE-IP) Descrever, por escrito e por meio de um fluxograma, um
algoritmo para a construgao de um hexagono regular de qualquer area a partir
da medida do angulo central e da utilizacdo de esquadros, compasso e/ou
softwares.

(EFEJAAFMAGOPE-IP) Aplicar os conceitos de mediatriz e bissetriz como
lugares

geomeétricos na resolugao de problemas, como, por exemplo, representacdes
visuais que compreendam a distancia entre lugares e objetos.




Transformagoes
geométricas:
simetrias
de translagao,
reflexao
e rotacao
Area de figuras
planas

Area do circulo e
comprimento de sua
circunferéncia

GRANDEZAS E
MEDIDAS

Principio
multiplicativo
da contagem.
Soma das
probabilidades de
todos
os elementos de um
espaco amostral.
Graficos de barras,
colunas, linhas ou
setores e seus
elementos
constitutivos
e adequacao para
determinado conjunto
de dados.

PROBABILIDADE E
ESTATISTICA

(EFEJAAFMAG1PE-IP) Reconhecer e construir figuras obtidas por
composic¢oes de transformacdes geométricas (translacao, reflexédo e
rotagdo), com o uso de instrumentos de desenho ou de softwares de
geometria dinamica.

(EFEJAAFMAB81PE-IP) Resolver e elaborar problemas que envolvam medidas
de area de figuras geométricas, utilizando expressdes de calculo de area
(quadrilateros, triangulos e circulos) e medida do contorno do circulo em
situagdes como determinar medida da superficie de regides retangulares ou

circulares.

(EFEJAAFMA95PE-IP) Calcular a probabilidade de eventos, com base na
construgao do espaco amostral, utilizando o principio multiplicativo e
reconhecer que a soma das probabilidades de todos os elementos do espaco
amostral € igual a 1.

(EFEJAAFMA96PE-IP) Avaliar a adequagao de diferentes tipos de graficos
para representar um conjunto de dados de uma pesquisa.



ORGANIZADOR CURRICULAR - EJA

FASE: IV
2° BIMESTRE
UNIDADES OU OBJETOS DE
CAMPOS CONHECIMENTO

TEMATICOS (AS)

NUMERO

ALGEBRA

Dizimas peridédicas:
fragao geratriz.

Necessidade dos
numeros reais para
medir qualquer
segmento de reta

Sistema de equacgoes
polinomiais de 1°
grau:
resolugao algébrica e
representagao no
plano
cartesiano.
Razao entre
grandezas
de espécies
diferentes

Variagcao de
grandezas:
diretamente

HABILIDADES

(EFEJAAFMAZ20PE-IP) Reconhecer e utilizar procedimentos para a obtengéo de
uma fracao geratriz para uma dizima peridédica e vice-versa.

(EFEJAAFMAZ21PE-IP) Reconhecer que, uma vez fixada uma unidade de
comprimento, existem segmentos de reta cujo comprimento nao € expresso por
numero racional (como as medidas de diagonais de um poligono regular e
alturas de um tridngulo quando se toma a medida de cada lado como unidade).

(EFEJAAFMAZ34PE-IP) Resolver e elaborar problemas relacionados ao seu
contexto proximo, que possam ser representados por sistemas de equacgdes
de 1° grau com duas incégnitas e interpreta-los, utilizando, inclusive, o plano
cartesiano e tecnologias digitais como recursos.

(EFEJAAFMA39PE-IP) Resolver problemas que envolvam a raz&o entre duas
grandezas de espécies diferentes em diversos contextos como velocidade e
densidade demogréafica.

(EFEJAAFMAS3G6PE-IP) Identificar a natureza da variagcao de duas grandezas,
diretamente, inversamente proporcionais ou ndo proporcionais, expressando




proporcionais,

inversamente
proporcionais ou nao

proporcionais.

Demonstragoes de
relagoes entre os
angulos formados
por
retas paralelas
intersectadas por
uma
transversal .
-Relagoes entre
arcos e
angulos na
circunferéncia de um
circulo
Semelhancga de
triangulos

GEOMETRIA

Medidas de
capacidade-Volume
de

GRANDEZAS E -
cilindro reto.

MEDIDAS

a relagao existente por meio de sentenga algébrica e representa-la no plano
cartesiano (utilizando tecnologias digitais).

(EFEJAAFMA37PE-IP) Resolver e elaborar problemas que envolvam
grandezas diretamente ou inversamente proporcionais por meio de

estratégias variadas
(EFEJAAFMAG2PE-IP) Demonstrar relagcbes simples entre os angulos
formados por retas paralelas cortadas por uma transversal, explorando o
ambiente escolar e espagos extraescolares (pragas, igrejas, monumentos e
demais construcdes
da circunvizinhancga).

(EFEJAAFMAG3PE-IP) Resolver problemas por meio do estabelecimento de
relagdes entre arcos, angulos centrais e angulos inscritos na circunferéncia,

fazendo uso, inclusive, de softwares de geometria dindmica.

(EFEJAAFMAG4PE-IP) Reconhecer as condigbes necessarias e suficientes
para que dois triangulos sejam semelhantes, explorando o conceito de
proporcionalidade, representados em malhas quadriculadas ou em outros meios.

(EFEJAAFMAS82PE-IP) Reconhecer a relacédo entre um litro e um decimetro
cubico e a relagao entre litro e metro cubico para resolver problemas de calculo
de

capacidade de recipientes.

(EFEJAAFMABS83PE-IP) Resolver e elaborar problemas que envolvam o calculo
do

volume de recipiente cujo formato € de um bloco retangular ou de um cilindro.



Organizagao dos
dados
de uma variavel

PROBABILIDADE E | continua em classes

(EFEJAAFMA97PE-IP) Classificar as frequéncias de uma variavel continua de
uma pesquisa em classes, de modo que resumam os dados de maneira
adequada para a tomada de decisdes.

ESTATISTICA Medidas de tendéncia (EFEJAAFMA98PE-IP) Obter os valores de medidas de tendéncia central de
central e de dispersao | uma pesquisa estatistica (média, moda e mediana) com a compreensao de seus
significados e relaciona-los com a disperséo de dados indicada pela amplitude.
ORGANIZADOR CURRICULAR -EJA

FASE: IV
3° BIMESTRE

UNIDADES OU OBJETOS DE

CAMPOS CONHECIMENTO

TEMATICOS (AS)

NUMEROS

Numeros Irracionais:
reconhecimento e
localizagao de alguns
na reta numérica

Poténcias com
expoentes negativos e
fracionarios.
NUmeros reais:
notagcao
cientifica e problemas

HABILIDADES

(EFEJAAFMAZ22PE-IP) Reconhecer um numero irracional como um numero
real cuja representagdo decimal é infinita e ndo periédica e estimar a
localizag&o de alguns deles na reta numeérica.

(EFEJAAFMAZ23PE-IP) Efetuar calculos com numeros reais, inclusive
poténcias com expoentes negativos e fracionarios e com as operagdes
inversas.

(EFEJAAFMAZ24PE-IP) Resolver e elaborar problemas com numeros reais,
inclusive em notacéo cientifica, envolvendo diferentes operacgdes e utilizando
tecnologias educacionais com vistas a aplicagao nas ciéncias da natureza.




ALGEBRA

GEOMETRIA

Grandezas
diretamente
proporcionais e
grandezas
inversamente
proporcionais

Equacao polinomial de
2°graudo tipoax2=b
Expressoes
algébricas:
fatoracao e produtos
notaveis.
Resolugao de
Equacgoes polinomiais
do 2° grau por meio de
fatoracao

Relag6es métricas
no
triangulo retangulo

Teorema de Pitagoras:
verificagoes
experimentais e
demonstracao.
-Retas paralelas
cortadas por
transversais: teoremas
de proporcionalidade e
verificagoes
experimentais

( EFEJAAFMAA40PE-IP) Resolver e elaborar problemas que envolvam relagdes
de proporcionalidade direta e inversa entre duas ou mais grandezas, inclusive
escalas, divisdo em partes proporcionais e taxa de variacdo, em contextos
socioculturais, ambientais e de outras areas.

(EFEJAAFMA35PE-IP) Resolver e elaborar, com e sem uso de tecnologias,
problemas que possam ser representados por equagdes polinomiais de 2° grau
do tipo ax2 = b, aplicando a ideia de lucro maximo, altura maxima e produgao
maxima.

(EFEJAAFMA41PE-IP) Compreender os processos de fatoragcdo de
expressoes algébricas, com base em suas relagdes com os produtos notaveis,
para resolver e elaborar problemas que possam ser representados por
equacdes polinomiais

do 2° grau.

(EFEJAAFMAGSPE-IP) Demonstrar relagbes métricas do triangulo retangulo,
entre elas o teorema de Pitagoras, utilizando, inclusive, a semelhanga de
tridangulos, explorando situagées encontradas no ambiente escolar e espagos
extraescolares

(EFEJAAFMAGG6PE-IP) Resolver e elaborar problemas de aplicagao
doteorema de Pitagoras ou das relagbes de proporcionalidade envolvendo
retas paralelas cortadas por secantes.



Unidades de medida
para medir distancias

muito grandes e muito
GRI\‘:EII::))IE)%AASS E pequenas unidades de

medida. Unidades de
medidas utilizadas na
informatica.
Pesquisas censitaria
ou
amostral,
planejamento
e execucao de
pesquisa amostral.
Analise de
probabilidade de
PROBABILIDADE E eventos aleatorios:
ESTATISTICA eventos dependentes
e
independente
Analise de graficos
divulgados pela midia:
elementos que podem
induzir a erros de
leitura ou de
interpretacao

(EFEJAAFMAB84PE-IP) Reconhecer e empregar unidades usadas para
expressar medidas muito grandes ou muito pequenas, tais como distancia
entre planetas e sistemas solares, tamanho de virus ou de células,
capacidade de armazenamento de computadores, aplicando as propriedades
da potenciacao e notagao cientifica.

(EJAFIVMA99PE-IP) Selecionar razdes, de diferentes naturezas (fisica, ética
ou econdmica), que justificam a realizagado de pesquisas amostrais e ndo
censitarias, e reconhecer que a selecdo da amostra pode ser feita de
diferentesmaneiras (amostra casual simples, sistematica e estratificada)

(EFEJAFIVMA100PE-IP) Reconhecer, em experimentos aleatorios, eventos
independentes e dependentes e calcular a probabilidade de sua ocorréncia nos
dois casos.

(EFEJAAFMA101PE-IP) Analisar e identificar graficos divulgados pela midia,
os elementos que podem induzir, as vezes, propositadamente, a erros de
leitura, como escalas inapropriadas, legendas nao explicitadas corretamente,
omissao de informacdes importantes (fontes e datas), entre outros.



ORGANIZADOR CURRICULAR - EJA

FASE: IV
4° BIMESTRE
UNIDADES OU OBJETOS DE
CAMPOS CONHECIMENTO

TEMATICOS (AS)

NUMEROS

ALGEBRA

Porcentagens:
problemas que
envolvem calculo
de
percentuais
sucessivos

Linguagem algébrica:
variavel e incégnita
Propriedades da
igualdade

Funcgoes:
representacoes
numérica, algébrica e
grafica

Razao entre
grandezas
de espécies
diferentes

HABILIDADES

(EFEJAAFMAZ25PE-IP) Resolver e elaborar problemas que envolvam

porcentagens, com a ideia de aplicagao de percentuais sucessivos e a
determinacao das taxas percentuais, preferencialmente com o uso de

tecnologias digitais, inclusive no contexto da educacgao financeira.

(EFEJAAFMAZ26PE-IP) Compreender a ideia de variavel, representada por letra
ou simbolo, para expressar relagdo entre duas grandezas, diferenciando-a da
ideia de incognita.

(EFEJAAFMA27PE-IP) Utilizar a simbologia algébrica para expressar
regularidades encontradas em sequéncias numéricas

(EFEJAAFMA3S8PE-IP) Compreender as fungbes como relacbes de
dependéncia univoca entre duas variaveis e suas representagcdes numerica,
algébrica e grafica, e utilizar esse conceito para analisar e resolver situacdes
que envolvam relagdes funcionais entre duas variaveis, explorando diferentes
tecnologias.

(EFEJAAFMAZ39PE-IP) Resolver problemas que envolvam a raz&o entre duas
grandezas de espécies diferentes em diversos contextos como velocidade e
densidade demografica.




GEOMETRIA

GRANDEZAS E
MEDIDAS

PROBABILIDADE E
ESTATISTICA

Poligonos regulares

Distancia entre
pontos
no plano cartesiano

Vistas ortogonais de
figuras espaciais

Problemas sobre
medidas envolvendo
grandezas como
comprimento,
massa, tempo,
temperatura, area,
capacidade e
volume.

Volume de prismas e

cilindros.

Leitura, interpretagcao e
representagao de
dados de pesquisa
expressos em tabelas
de dupla entrada,
graficos de colunas
simples e agrupadas,
graficos de barras e de
setores e graficos
pictérico.
Planejamento e
execugao de pesquisa
amostral e

(EFEJAAFMAG7PE-IP) Descrever, por escrito e por meio de um fluxograma,
um algoritmo para a construgao de um poligono regular cuja medida do lado é
conhecida, utilizando régua e compasso, como também softwares
(EFEJAAFMAG8PE-IP) Determinar e construir situagdes problemas envolvendo
o ponto médio de um segmento de reta e a distancia entre dois pontos
quaisquer, dadas as coordenadas desses pontos no plano cartesiano, sem o
uso de férmulas, e utilizar esse conhecimento paracalcular,porexemplo,medidas
de perimetros e areas de figuras planas construidas no plano.
(EFEJAAFMAG9PE-IP) Reconhecer vistas ortogonais de figuras espaciais e
aplicar esse conhecimento para desenhar objetos em perspectiva.

(EFEJAAFMAT70PE-IP) Resolver e elaborar problemas que envolvam as
grandezas comprimento, massa, tempo, temperatura, area (triangulos e
retdngulos), capacidade e volume (sélidos formados por blocos retangulares),
sem uso de formulas, inseridos, sempre que possivel, em contextos oriundos
de situacgdes reais e/ou relacionadas as outras areas do conhecimento.

(EFEJAAFMABS5PE-IP) Resolver e elaborar problemas que envolvam medidas
de volumes de prismas e de cilindros retos, inclusive com uso de expressoes de

calculo, em situacdes cotidianas.

(EFEJAAFMA102PE-IP) Escolher e construir o grafico mais adequado (colunas,
setores, linhas), com ou sem uso de planilhas eletrénicas, para apresentar um
determinado conjunto de dados, destacando aspectos como as medidas de
tendéncia central (médias aritméticas simples, ponderada e geométrica, moda e
mediana).

(EFEJAAFMA103PE-IP) Planejar e executar pesquisa amostral envolvendo
tema da realidade social e comunicar os resultados por meio de relatorio



apresentacgao de
relatério

contendo avaliagdo de medidas de tendéncia central e da amplitude, tabelas e
graficos adequados, construidos com o apoio de planilhas eletrénicas,
inserindo a pesquisa de campo.




