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2. O que é Ensino Hibrido

1. Introdugéo

3. Pontos importantes para uma atividade personalizada no Ensino Hibrido

4. Modelos do Ensino Hibrido
Modelo Flex
Modelo A la carte
Modelo Virtual Enriquecido
Modelo Rotacéo Individual
Modelo Laboratorio Rotacional
Modelo Sala de Aula Invertida
Modelo Rotacéao por Estagdes

5. Organizagao do trabalho docente
Dicas de Atividades para organizar o tempo e engajar os estuddantes

6. Organizagao dos Espacgos para uma aprendizagem hibrida
Desigher dos espacos por Etapas e Modalidades de Ensino

7. Possibilidades Pedagoégicas: presenciais e ndo presenciais
10 Possibilidades Pedagégicas nao digitais

10 Possibilidades Pedagoégicas digitais

9. Dicas de recursos digitais e nao digitais para uma
aprendizagem no Ensino hibrido
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A tecnologia sempre teve o papel de impulsionar a sociedade. Sao inumeros
os exemplos em que a invencao de algum aparato ou a aplicacao de alguma técnica
trouxe economia dos recursos e otimizacao dos tempos.

Nos espacos escolares alguns suportes foram surgindo, os livros permitiram
a aprendizagem sem a presenca dos professores, a impressao de provas e listas de
exercicios economizou tempo de escrita em quadro e/ou lousa e copia dos estudantes,
o uso da TV permitiu a gravacao de aulas e sua transmissao a milhares de estudantes.
A internet, por sua vez, foi uma das principais ferramentas que permitiu a cada pessoa
buscar informacdées com autonomia e hos permite gerenciar o ensino e a
aprendizagem através da distribuicao dos conteudos préprios ou de outras fontes,
realizar avaliac0es, comunicacoes, promocao de trabalhos em grupo e individual,
demonstracao de experimentos, jogos, etc.

Certamente que se leva tempo para que as novidades tecnoldgicas sejam
adotadas pelas escolas brasileiras, com o Ensino Hibrido, ndao seria diferente. Em
geral, a tecnologia comeca a ser introduzida pelos professores inovadores que
buscam sempre aprimoramento de sua pratica. Entao, pensando em colaborar com as
escolas a Secretaria Municipal de Educacao do Ipojuca, apresenta o documento:
ORIENTACOES PARA O ENSINO HIiBRIDO.

Devido o contexto escolar e o cenario no qual estamos vivendo faz-se
necessario a construcao de possibilidades que possam colaborar efetivamente para o
processo de ensino e aprendizagem da Rede Municipal. Este documento tem como
objetivo contibuir com as instituicoes de ensino nha organizacao, dinamizacao,
otimizacao e modulacao de designes diferentes de aprendizagem que garanta o
acesso dos estudantes as aulas, seja de forma presencial, on-line e offline.

Informamos que este documento nao é uma receita pronta, mas que possui
diferentes sabores e que aponta possiveis caminhos que irao inspirar Gestores
Escolares, Coordenadores, Técnicos Educacionais, Estudantes e toda comunidade
escolar a realizarem atividades praticas inovadoras causando provocacao, curiosidade
e muito encantamento numa perspectiva de aprender tudo "novo de novo" de
diferentes maneiras.

Sabe-se que o0 momento vivenciado é complexo para todos nos e acreditamos que o
desejo de nossas escolas é de manter os estudantes engajados a partir das
possibilidades que o Ensino Hibrido podera promover.

Dessa forma, esperamos que este documento possa contribuir no apoio aos
professores para a garantia da aprendizagem de todos os estudantes, promovendo
uma aprendizagem saudavel, uma mentalidade critica, criativa, significativa e
emocionalmente equilibrada, especificamente, heste momento pandémico.

As Orientacoes para o Ensino Hibrido traz sugestoes pedagodgicas, exemplos
de planejamento, modos de implementacao de praticas educacionais, organizacao dos
espacos escolares e possibilita a combinacao entre o presencial e o remoto,
fundamentada em teorias que sao possiveis de serem aplicadas na pratica
pedagogica.

Nessa perspectiva, a relacao entre professor e aluno passa a ser ainda mais
interativa e a analise dos resultados de todas as atividades/ tarefas, pelo professor
realizadas, importam como indicadores de novos planejamentos e escolhas de
modelos propostos pelo Ensino Hibrido que mais se adequem a realidade da escola,
reconhecidamente eficazes.




2. O que é Ensino Hibrido??
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"Hibrido significa misturado, mesclado, blended. A educacao
sempre foi misturada, hibrida, sempre combinou varios espacos,
tempos, atividades, metodologias, publicos. Esse processo, agora,
com a mobilidade e a conectividade, é muito mais perceptivel, amplo
e profundo: é um ecossistema mais aberto e criativo. Podemos
ensinar e aprender de inumeras formas, em todos os momentos, em
multiplos espacos. Hibrido é um conceito rico, apropriado e
complicado. Tudo pode ser misturado, combinado, e podemos, com
0S mesmos ingredientes, preparar diversos “pratos”, com sabores
muito diferentes”.
(MORAN, 2015, p. 22)



https://www.youtube.com/watch?v=sRNoe2gChd0

3. Pontos
importantes
para uma
atividade
personalizada
no Ensino

Hibrido

Para refletirmos sobre a questao da
personalizacao do ensino, partimos dos seguintes
guestionamentos: o que significa personalizar?
Onde a personalizacao da aprendizagem
acontece? Por que personalizar?

Em um primeiro momento, cabe ressaltar que a
personalizacao do ensino nao € um conceito
novo, ela “[...] parte do principio de que pessoas
aprendem de formas diferentes e em ritmos
diferentes, com base nos seus conhecimentos
prévios, habilidades, interesses e emocodes”
(PORVIR..., 2014, p. 1).

Personalizar o ensino nao é apenas trabalhar com
foco em habilidades, mas compreender que cada
aluno aprende de forma e em ritmo diferentes
(CHRISTENSEN; HORN; JOHNSON, 2008).

Ha alguns pontos primordiais que precisam ser
entendidos ao se planejar uma atividade personalizada

com qualquer um dos modelos do Ensino Hibrido.

MICROAPRENDIZAGENS

O tema central da aula é dividido em subtemas que serao abordados nas 5 ,
estacoes de aprendizagens. Sendo assim, o0 objetivo de cada g @
aprendizagem deve estar alinhado/coerente com o tema principal. Ou seja, @f
o0 Ensino Hibrido permite incluir multiplos objetivos que sao necessarios

para atingir o objetivo principal.

MICROAMBIENTES

TEMPO

Cada estudante possui seu tempo com diferentes habilidades e
competéncias no ato do "aprender”. As praticas educativas elaboradas
nos modelos do ensino hibrido buscam respeitar e compreender o tempo e
espaco de desenvolvimento de cada um, atendendo assim, o tempo de
execucao das tarefas realizadas nos diferetens espacos de aprendizagem
de cada um.
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SUNAGA,

2014, p. 8-9



Os modelos de Ensino Hibrido podem ser
disruptivo ou sutentado, o primeiro rompe,
modifica os padroes atuais de escola
tradicional, o segundo, mantém algumas
caracteristicas da escola tradicional. Os quatros
modelos do ensino hibrido mapeados por

Christensen, Horn e Staker (2013), podem ser
adaptados e planejados de acordo com os
objetivos de cada escola, professor, estudante e
disciplinas, os problemas enfrentados, publico
alvo, tipo de equipe, papel do professor, espaco
fisico, dispositivos dentre outros.

A LA I

ROTACAO

CARTE I

ROTACAO INDIVIDUAL

LABORATORIO
ROTACIONAL

SALA DE AULA INVERTIDA

ROTACAO POR ESTACOES

Quer saber
mais sobre os
modelos?
Assista o
video!

OPLIOIH OUISUT Op SOI9PON



https://www.youtube.com/watch?v=-NRAJ_RGB9Y

Sala de apoio
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Sala de apoio

1 Ensino on-line
=

MODELO FLEX

Este modelo se tornou bastante popular durante o distanciamento
social, pois € caracterizado pela presenca de um professor em
tempo parcial, via plataforma digital. Os alunos recebem roteiros e
atividades para serem realizadas de forma on-line, com o
professor por perto em parte do tempo. E esses momentos sao
Intercalados com projetos e atividades mais praticas que os alunos
podem desenvolver de maneira colaborativa com outros alunos.

' Salas de Laboratorio de
Area social colaboracao ciéncias

@ Aprendizagem €9 Professor  €) Monitor
presencial

*|IGURA adaptada de modelo de Ensino Hibrida.
‘onte: HORN, M.B., STAKER, H. Blended: using disruptive innovation to improve schools.
Niley. @ 2015 by Michael B. Horn, Heather Staker. All rights reserved.

Para saber mais sobre

a organizar e desenhar a aprendizagem para seus estudantes.

VEJA O VIDEO

<

este modelo, assista o video e comece


https://youtu.be/Q5NmkzTJrEI

MODELO A LA CARTE

Escola

———————————————————————————————————————————————————
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Sala tecnoldgica Casa . Professor online
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I Ensinoon-line @ Aprendizagem €9 Professor
I presencial

FIGURA adaptada de modelo de Ensino Hibrido.
Fonte: HORN, M.B.; STAKER, H. Blended: using disruptive innovation to improve schools.

Wiley. @ 2015 by Michael B. Horn, Heather Staker. All rights reserved.

Os estudantes podem fazer um curso ou disciplina on-line na

escola fisica ou fora dela. Segundo Horn e Staker (2015, p. 57), VE JA 0 Vipfa

“os estudantes fazem alguns cursos a la carte e outros
presenciais em uma escola fisica.”. Por exemplo, vocé pode
Indicar que seus estudantes facam determinado curso ou
MOOC para que aprofundem o conhecimento de determinado
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https://youtu.be/Xn4z2E6cNhk

Neste modelo os estudantes tém aulas presenciais
obrigatorias com  professores dos componentes
curriculares e tem horarios livres sem ou com a mediacao
do professor. Estes horarios sao preenchidos pelo ensino
on-line que podem ser feitos de onde os estudantes
preferirem. Geralmente nao se tem aulas presenciais todos
os dias. E o modelo mais parecido com o modelo
semipresencial no qual parte das aulas acontece
presencialmente e parte acontece on-line por meio da
plataforma virtual de aprendizagem

Escola Casa

ravara
A v
Ceeee
o Coeeee

Pratica e projetos Instrucdo e conteudos
online
—J1 Aprendizado @ Aprendizado € Professor
~ online offline

FIGURA adaptada de modelo de Ensino Hibrido.
Fonte: HORN, M.B.; STAKER, H. Blended: using disruptive innovation to improve schools.
Wiley. © 2015 by Michael B. Horn, Heather Staker.
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VEJA O VIDEO

QUER SABER
MAIS?



https://www.youtube.com/watch?v=A7kWTDu4gN4

Laboratorio de aprendizagem
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Intervencéo i 9
: Instrugéo direta
LR
9 O Instrucao particular
'YX X O
Seminario Trabalho/projeto
em grupo

—ll Ensino on-line @ Aprendizagem 9 Professor 0 Monitor
- presencial

FIGURA adaptada de modelo de Ensino Hibrido.
Fonte: HORN, M.B.; STAKER, H. Blended:; using disruptive innovation to improve schools.
Wiley. ® 2015 by Michael B. Horn, Heather Staker. All rights reserved.

MODELO ROTACAO INDIVIDUAL.

O Modelo Rotacao Individual é considerado disruptivo, cada estudante possui um
cronograma individual, personalizado, preparado pelo docente ou disponibilizado
por um software que mapeia as necessidades do estudante. Os discentes, e hao o
grupo inteiro, alternam entre as estacoes e modalidades ou nao. Cada estudante vali
frequentar as estacoes de acordo com seu plano de estudos. Este modelo considera
cada estudante como um ser individual que possui seu tempo, ritmo e necessidades
diferentes.

SA/BA MAIS,
ACESSANDO 0 VIDEO!



https://www.youtube.com/watch?v=pITYJ08FkDA

) MODELO
LABORATORIO ROTACIONAL

Permite que os estudantes se alternem em um horario fixo, ou a
ser definido pelo professor, em locais dentro da escola como um
todo. Diferentemente da rotacao por estacoes (que sao realizadas

dentro da propria sala de aula), o laboratorio rotacional permite
que seja explorado o espaco fisico da escola tendo um desses
espacos, um laboratorio para o aprendizado de forma on-line.

' Salas d Laboratorio de
Area social colaboracao ciéncias

Sala de apoio

__l Ensino on-line @ Aprendizagem 9 Professor 0 Monitor
= presencial

FIGURA adaptada de modelo de Ensina Hibrido.
Fonte: HORN, M.B.; STAKER, H. Blended: using disruptive innovation to improve schools.
Wiley. @ 2015 by Michael B. Horn, Heather Staker. All rights reserved.

VEJA O VIDEO



https://www.youtube.com/watch?v=xBukeTuymrQ&t=1s

MODELO SALA DE AULA INVERTIDA

VEJA O VIDEO

Escola Casa
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Pratica e projetos Instrucdo e conteudos
online
_ Aprendizado @ Aprendizado € Professor
~ online offline

FIGURA adaptada de modelo de Ensino Hibrido.
Fonte: HORN, M.B.; STAKER, H. Blended: using disruptive innovation to improve schools.
Wiley. © 2015 by Michael B. Horn, Heather Staker.

Os momentos de aprendizagem podem ser on-line ou offline. No on-line o aluno
estuda sozinho com o suporte da Internet no offline estuda em grupo com os
colegas. No final pode ser realizado seminarios, quizz, exercicios e outras formas

do professor avaliar a construcao do conhecimento e sanar as duvidas. Vale
lembrar que durante todo o processo de estudo (seja on-line ou offline) o
professor realiza uma espécie de curadoria, acompanhando o desenvolvimento
do estudante.


https://www.youtube.com/watch?v=EFtCTLvMX6M&t=5s

VEJA O VIDEO

Os estudantes sao divididos em grupos
e passam por diferentes estacoes ao
longo da aula, onde cada uma destas
estacOoes possuem um tempo de
execucao. A ideia é que cada estacao
consiga abordar subtemas diferentes
para um mesmo assunto e que no final,
se completem de toda a vivéncia,
iIndependentemente por qual estacao o
grupo comecou, cada um deles possa
ter construido um aprendizado em
comum.

EI H_;l H_',-l Ensino
aCaCy  ondine
e e N
e e -

O

gl Ensino on-line
presencial

FIGURA adaptada de modelo de Ensino Hibrido.

Fonte: HORN, M.B.; STAKER, H. Blended: using disruptive innovation to improve schools.

Wiley. © 2015 by Michael B. Horn, Heather Staker. All rights reserved.

Atividades
colaborativas
e estacoes

@ Aprendizagem

Ensino conduzido @ @ @ @
pelo professor 9 O

0 Monitor

9 Professor

MODELO ROTACAO POR ESTACOES



https://www.youtube.com/watch?v=1d-UnyZu_II&t=11s

5. ORGANIZACAO DO TRABALHO DOCENTE

— O X

Pensar em construir situacoes didaticas pedagogicas a partir do Ensino
Hibrido é buscar envolver-se com a mistura de sabores que o
aprendizado tem, € uma mistura mais complexa que integra o que vale a
pena aprender, para qué e como fazer. Em uma perspectiva pedagodgica
no Ensino Hibrido, o professor precisa esta atento aos seguintes
questionamentos:

O que vale a pena ensinar e aprender?

Que habilidades, competéncias e valores escolher em uma
sociedade tao multicultural?

O que faz sentido aprender em um mundo tdo heterogéneo e
mutante?

Podemos ensinar a mudar se nés mesmos, os gestores e docentes,
temos tantas dificuldades em tomar decisdées, em evoluir e em ser
coerentes, livres, realizados?

O aprender acontece em um mundo tao heterogéneo e mutante?

Podemos ensinar de verdade se nao praticamos o que ensinamos?

(MORAN, 2015, p. 22)

VAMOS CONHECER ALGUMAS
IDEIAS QUE AJUDARAO PARA
UMA PRATICA EDUCATIVA NO

ENSINO HIBRIDO?

VEJA O VIDEO



https://www.youtube.com/watch?v=lAlkSXtkcfg

Dicas de atividades para organizar o

tempo e engajar os estudantes

&%@ 2 Assistir ou ler algum material e propor um
(- e debate saudavel
T .

Utilizar a imaginacao dos seus estudantes

2%
3 ——  Pesquisar assuntos que despertem a
e

curiosidade

Desenvolver atividades a partir de
projetos integradores e interdisciplinares

Promover momentos de interacao dos estudantes
a partir de trabalhos em grupos on-line ou offline

1=

| |

Elaborar planejamentos que promova aulas
colaborativas

VEJA O VIDEO



https://www.youtube.com/watch?v=FYgpi41UrQo&t=44s

As instituicoes mais Iinovadoras procuram integrar algumas
dimensbdes importantes no seu projeto politico-pedagogico,
construindo e modulando os espacos mais atrativos, dinamicos,
criativos, inovadores e encantadores para promover:

Enfase no projeto de vida de cada aluno, com orientacdo de um
mentor;

Enfase em valores e competéncias amplas: de conhecimento e
socioemocionais;

Equilibrio entre as aprendizagens pessoal e grupal. Respeito ao ritmo
e estilo de aprendizagem de cada aluno combinado com
metodologias ativas grupais (desafios, projetos, jogos significativos),
sem disciplinas, com integracao de tempos, espacos e tecnologias
digitais.

G.1 Designer dos espacos por Etapas e Modalidades

A escola pode integrar-se aos espacos significativos da cidade e do mundo
pelo contato fisico e digital: centros produtivos, comerciais e culturais -
museus, cinemas, teatros, parques, pracas, ateliés, entre outros. Podem
organizar também os curriculos com atividades profissionais ou sociais,
com apoio da comunidade, além de todos os ambientes virtuais
disponiveis.

Segundo Imbernon (2010), muitas das técnicas propostas por Freinet
mantém essa capacidade de adaptacao a “escola do futuro” e baseiam-se
no respeito ao ritmo de cada crianca, bem como estimulam a livre
expressao e a comunicacao.

Espacos para Educacao Infantil
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Espacos para Ensino Fundamental
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Haje € sexta=feira,
14 de agosto

Agenda de Hoje

@ o que fiz no fim de semana




7. POSSIBILIDADES
PEDAGOGICAS:

PRESENCIAIS E NAO
PRESENCIAIS

Depois de conhecer todo o contexto que envolve a fase pela
qual estamos passando e seus impactos na educacao,
vamos passar para a parte das praticas pedagogicas que
podem ser adotadas nesse momento.

No Ensino Hibrido a acao, do "ensinar e aprender”, nem
sempre precisa ser a partir de ferramentas digitais,
acontecendo apenas de forma on-line. O Ensino Hibrido
consegue conciliar os beneficios para uma pratica
pedagogica e educativa que aconteca de forma "presencial e
nao presencial”.

Dessa forma, os educadores podem explorar diferentes
"possibilidades” para envolver os estudantes na
aprendizagem, seja dentro da sala de aula, seja em casa ou
em qualquer outro local fora do ambiente escolar.

VEJA O VIDEO



https://www.youtube.com/watch?v=qF6lVRluGwQ

POSSIBILIDADES PEDAGOGICAS NAO DIGITAIS

As possibilidades de aprender com uma pratica educativa do Ensino
Hibrido dao bastante importancia para a interacdo e colaboracao
entre os alunos, professores e seus pares, sendo a tecnologia sua
maior aliada. Porém, o compartilhamento de informacoes e o manejo
delas dependem ndao somente das ferramentas digitais disponiveis,
mas também de como o professor ira desenhar essa aprendizagem e
interpretar os resultados de seu planejamento, como mediador,
provocador e criativo.

Ol EXPERIMENTACOES PRATICAS
02 ATIVIDADES IMPRESSAS

03 DINAMICAS PEDAGOGICAS

04 EXPLORAR O AMBIENTE
05 GAMIFICACAO DOS ESTUDOS

06 PROJETOS INTERDISCIPLINARES
O7 ATIVIDADE EM GRUPO

08 GRUPOS DE ESTUDOS
09 JOGOS E BRINCADEIRAS

10 RESOLUCAO DE PROBLEMAS




POSSIBILIDADES
PEDAGOGICAS
DIGITAIS

A preparacao de uma aula exige planejamento e cuidado. Segundo o MEC
(BRASIL, 2007), o material didatico deve ser elaborado com a finalidade de
facilitar a construcao do conhecimento e mediar a interlocucao entre os
estudantes e professores, além de permitir o desenvolvimento de

habilidades e competéncias especificas, utilizando para isso as midias
compativeis com a proposta e com o contexto socioeconémico da escola e
sucessivamente dos estudantes.

01 TV EDUCA IPOJUCA
02 COMUNICACAO VIRTUAL

03 JOGOS DIDATICOS ON-LINE

04 DIFERENTES TELAS
O5 PESQUISAS ON-LINE

06 DIFERENTES APLICATIVOS

O7 PLATAFORMAS DE ENSINO

08 AULAS REMOTAS
09 PODCAST

10 VIDEOAULAS




8. AVALIACAO NO

ENSINO HIBRIDO

No modelo de ensino hibrido, a tecnologia viabiliza novos e distintos métodos de
avaliacao, como recursos diversos, sistemas de cooperacao ou de registro individual
de resultados, formas variadas de entrega e apresentacao.

VEJA O VIDEO

DICAS PARA UMA
B0A AVALIACAO

@ 1. Usar mapas mentais (hos quais o aluno faz um
A @ apanhado do que aprendeu);

2. Usar portfolios digitais para organizar melhor os dados
(podem incluir tudo o que o estudante esta aprendendo e
analisar esse percurso.) Antes usados somente com 0os mais
velhos, agora também usados com alunos menores e de
forma gratuita (ex: Google Sites, See Saw, Bulb);

b P I

3. Criar momentos de auto-avaliacao (um bom exemplo é o uso
do aplicativo Flipgrid (https:/linfo.flipgrid.com/), para que os
alunos gravem pequenos videos com suas ideias);

4. Oferecer e solicitar feedbacks individuais (lembrar de
questionarios nao soO para alunos, mas para pais e professores,

que também precisam ser ouvidos); ﬁQn =ﬁon

5. Motivar os estudantes e reconhecer conquistas;

PN



https://www.youtube.com/watch?v=OEPdi0-O-3I

O. Dicas de recursos digitais e nao

digitais para uma aprendizagem no
Ensino hibrido

Agora eu vou
inovar as
minhas aulas e
encantar meus
estudantes.

Os Referenciais de Qualidade do MEC
(BRASIL, 2007) recomendam que 0S recursos
utilizados devem ajudar na construcao de
materiais que busgquem a integracao entre
"materiais impressos e digitais", promovendo
a construcao do conhecimento e a interacao
entre todos o0s estudantes, professores e
seus pares.

¥

— O X

ALGUMAS DICAS

Pensando em apoiar e estimular a criacao e disponibilizacao de recursos
educacionais elaboramos uma tabela que possui indicacao de ferramentas
digitais que podem auxiliar na construcao de diferentes tipos de objetos de
aprendizagem. Vocé podera criar: NUVEM DE PALAVRAS, INFOGRAFICO, VIDEO,
APRESENTACOES, JOGOS, PODCASTS e STORYTELLING. Consulte a tabela,
explore as ferramentas e crie seus objetos de aprendizagem

-OFERECE EXERCICIOS, VIDEOS DE - REDE SOCIAL DE APRENDIZAGEM.
INSTRUCAO E UM PAINEL DE PERMITE A CRIACAO DE MAPAS
APRENDIZADO PERSONALIZADO QUE MENTAIS,QUIZZES, APRESENTACOES,
HABILITA OS ESTUDANTES A APRENDER FLASH CARDS, ENTRE OUTROS

NO SEU PROPRIO RITMO DENTRO E FORA
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O ensino hibrido no contexto da inclusao escolar
e das diferencas individuais.

O Ensino Hibrido e para todos e com todos!

"Glossario

BLENDED: a palavra “blended”, do inglés, significa “combinar”. Ou seja, essa estratégia retine o que ha de melhor nos
formatos ja conhecidos: presencial e digital.

BULB: O bulb é a plataforma facil de usar e implementar que nao atrapalha o fluxo de trabalho do seu professor.

DESIGNER LEARNING: um termo utilizado no que ha de mais novo na educacao, "uma tendéncia educacional”. Significa
desenhar a aprendizagem de forma inovadora, criativa e divertida para atender as especificidades dos estudantes.

DISRUPTIVO: é romper com paradigmas ja estabelecidos e criar solucées inovadoras para melhorar e transformar a sua
vida e de outras pessoas.

FEEDBACK: A palavra feedback vem do inglés, e representa a juncao de feed (alimentar) e back (de volta), ou seja, essa
traducao pode ser tida como o ato de realimentar, dar resposta a uma atitude ou comportamento.

FLIPGRID: é uma App que conecta milhdes de educadores, alunos e familias por meio de um video curto.
MICROAPRENDIZAGEM: A microaprendizagem é uma abordagem de aprendizagem baseada em habilidades, que

fornece informacdes em intervalos menores que o normal. Para aplica-la, é preciso desenvolver os objetivos do
treinamento, criar aulas com conceitos praticos, elaborar videos curtos, entre outras coisas.

MICROAMBIENTE: Diferentes espacos de aprendizagem na perspectiva de trabalhar com os modelos do Ensino Hibrido.

MOOC: é uma sigla em inglés que significa Massive Open On-line Course com raizes na Educacao a Distancia.

OFFLINE: é um termo da lingua inglesa cujo significado literal é "fora de linha" e também pode qualificar alguma coisa
que esta desligada ou desconectada. O termo é usado, em geral, para descrever alguém que nao esta conectado a
internet.

ON-LINE: Termo utilizado para descrever a condicao de estar conectado a uma rede de computadores ou outros
dispositivos. O termo é usado, em geral, para descrever alguém que esta conectado a Internet.

PODCASTS: sao programas de audio que podem ser baixados da Internet ou reproduzidos em servicos de streaming.

QUIZ: é um jogo ou desporto mental no qual os jogadores tentam responder corretamente a questdes que lhes sao
colocadas.

SEL SAW: é um aplicativo de sala de aula usado em mais de 3 das 4 escolas nos EUA e em mais de 150 paises.

SOFTWARE: conjunto de componentes logicos de um computador ou sistema de processamento de dados; programa,
rotina ou conjunto de instrucdes que controlam o funcionamento de um computador; suporte loégico.

STORYTELLING: é a habilidade de contar histérias utilizando enredo elaborado, narrativa envolvente, e recursos
audiovisuais.

WEB: nome pelo qual a rede mundial de computadores internet se tornou conhecida a partir de 1991, quando se
popularizou devido a criacao de uma interface grafica que facilitou o acesso e estendeu seu alcance ao publico em
geral.


https://www.youtube.com/watch?v=AxRIVHx33_0
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